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<Resumen>

En las siguientes paginas se muestra una seleccion de proyectos de Titulo de nuestra Escuela que nos permiten una reflexion acerca de la
mision de ésta, sus resultados y desafios futuros.

A 15% afios de la creacion del “Curso de Arquitectura” por Claude Frangois Brunet de Baines, la Escuela de Argquitectura de la Universidad
de Chile, mantiene su compromiso con la formacidon de "arquitectos que el pais necesita”, con una vocacion social, solvencia técnica,
respeto por el patrimonio y la calidad de vida en la ciudad; valores expresados en un disefio adecuado, consciente del contexto culfural
mundial y local.

Resul tados

Esta promocion ha abordado temas de interés nacional. Los proyectos demuestran distintas escalas de dominio: desde lo
territorial, lo urbano, hasta el contexto inmediato y el espacio interior. Se han abordado, desde el punto de vista programatico,
temas de interés nacional como espacios para instalaciones industriales para el procesamiento de la basura, museos,
espacios para la cultura, etcétera.

Este afio también se podria caracterizar por una preocupacién hacia los aspectos metodolégicos que permiten al
arquitecto, por un lado, interactuar con la complejidad de la realidad y por otro, ampliar nuestro lenguaje a otros campos
disciplinares.

Desafios

El proyecto de titulo y el examen de grado son la Ultima instancia regular de formacién de un arquitecto. Sin embargo, la
rapidez de los cambios en el medio laboral, las nuevas condiciones politicas, econémicos, sociales, hacen hoy méas necesaria
y urgente que la relacién de la Escuela y sus egresados sea una a largo plazo. Le corresponde a la Universidad ofrecer el espacio para la actualizacion de
conocimientos y el encuentro con pares y especialistas en cursos, seminarios, postitulos y posgrados. Pero esto también esperando que los egresados sean
agentes que pongan en contacto a la academia con la realidad del ejercicio profesional. Este Ultimo aspecto es hoy relevante para la reformulacién del perfil
del arquitecto dentro de la Reforma de Pregrado en curso en nuestra Universidad.

La correcta formulacion del Programa debiera volver a ser una prerrogativa del arquitecto, como también la concepcion del espacio publico, recuperando
el arquitecto un rol protagénico en los equipos de trabajo multidisciplinario. Para ello, los nuevos arquitectos (y también los mayores) no deben abandonar su
capacidad de investigar, de mantenerse al dia en los diferentes enfoques y discursos que atraviesan lo urbano, lo técnico, lo social y lo econémico. Hoy mas
gue nunca, cabe al arquitecto ejercer esa capacidad para la “visién de conjunto” que se desarrolla tal vez inadvertidamente en su formacién profesional y que,
sin embargo, mas que nunca luce cuando éste se decide a emplearla. Por ello, desde el punto de vista proyectual, los arquitectos de la Universidad de Chile,
no debemos olvidar nuestra tradicién técnica, haciendo de ésta una caracteristica que nos distinga y dote a nuestras obras e intervenciones de una calidad y
pertinencia que nos enorgullezca.

Desde el punto de vista social, el arquitecto de la Universidad de Chile debe recuperar su rol en la definicion de politicas publicas —tanto desde el ejercicio
publico como el privado— en campos tan importantes como la vivienda, el barrio, el transporte y la planificacion urbana, tan dafiada por los criterios del mero
mercado y la oportunidad de lucro. Los nuevos arquitectos de la Universidad de Chile estan llamados hoy, igual que antes, a desempefarse a lo largo de
nuestro pais integrando las necesidades de los ciudadanos, los contextos fisicos, sociales y culturales de cada region, contribuyendo a disminuir la inequidad
y mejorar la calidad de vida de los chilenos.



Planta de Reciclaje de Residuos Solidos Domiciliarios mediante incineracion / Santiago

Andrés Wong B. / Profesor guia: Eduardo Lyon R.

[1] Planta del tercer piso. /

[2-4] Vistas de la maqueta. /

[5] Elevacion sur. / [6] Elevacion norte. /
[?] Corte longitudinal. /

[8] Corte fransversal. /

[9] Vistas axonométricas.

En el proceso de modernizacion de las
ciudades el rol del arquitecto es fundamental, ya
que en estos procesos de desarrollo, las ciudades
sufren grandes transformaciones a niveles
morfolégicos y de organizacion; es aqui donde el
arquitecto tiene una participacion directa en la toma
de decisiones del “hacer ciudad”.

En la actualidad se habla mucho del
calentamiento global, los problemas de
contaminacién que generan las ciudades y el
agotamiento de los recursos naturales. Ante
esto la disciplina de la arquitectura deberia estar
consciente tanto en su aprendizaje como en su
labor activa. Esta deberia tener respuestas o tipo
de soluciones para poder proponer una disciplina
capaz de absorber este tipo de probleméaticas. Al
parecer es capital para el futuro desarrollo de la
arquitectura, tomar en cuenta estos conceptos a
objeto de genera una discusién, lo que finalmente
tendra que dar resultados préacticos para poder
continuar con un mejor desarrollo de la arquitectura.

Se ha basado el desarrollo del proyecto
de titulo, partiendo en la busqueda de una
problematica relacionada con el medioambiente, en
especifico la contaminacion que genera la basura,
y los problemas que ésta trae consigo. El andlisis
de esta problematica se emplaza desde la mirada
del gobierno y los instrumentos mediante los cuales
la controla (CONAMA, SESMA, EIA, instrumentos
Municipales). Se revisan los sistemas de tratamiento
y las soluciones que existen hoy en dia, y cuales de
éstas son los que se llevan a cabo en Chile.

Luego de revisar alternativas al problema,
se escoge la del reciclaje como la mejor manera
de solucionar el problema de la basura, se
revisan los tipos que existen y cuales de éstos
son implementados actualmente. Después de un
anélisis se elige la incineracion como la solucion
mas 6ptima, y la que mejor ataca el problema de
raiz. Baséandose en la investigaciéon y en la toma de
decisiones en como afrontar el problema, se realiza
un anteproyecto de arquitectura.

El anteproyecto “Planta de Reciclaje
de Residuos Sélidos Domiciliarios mediante
Incineracién”, se realiza desde la base de una
profunda investigacion, de la tecnologia y los
procesos que ésta requiere, y el entendimiento
de los desarrollos tecnolégicos que juegan el
papel principal en el disefio de la arquitectura del
proyecto.

[11]
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Estacion Movil de Ecoturismo e Investigacion: Patagonia, Reserva Nacional Archipiélago
de las Guaitecas / XI Region

Débora Santa Maria H. / Profesor guia: Juan Cérdenas S.

[1] Modelo. /

[2] Planimetria de la cubierta principal. /
[3] Planimetria de la segunda cubierta. /

[4] Corte longitudinal. /

[5] Cortes fransversales. / [6] Escantillén. /
[7] Medio - Emplazamiento.

[1]

La Patagonia Occidental es un territorio
escasamente asumido por nuestro pafs, sin
embargo constituye una de las reservas naturales
mas importantes del mundo. Un extenso mar
cobijado entre archipiélagos y fiordos, donde
la tierra alberga un bosque siempreverde
impenetrable y abrupto es el medio en el cual
este proyecto se implanta. Atendiendo las
necesidades de una regiéon que ansia y camina
hacia un desarrollo en las lineas de explotacion y
conservacion se propone potenciar el Turismo de
Intereses Especiales, especificamente el ecoturismo
y la investigacion, brindando infraestructura
necesaria para su desarrollo y a la vez generando
las instancias propicias al estudio y proteccién de [2] [3]
este capital natural.

El proyecto plantea como primera premisa
reconocer las caracteristicas de este contexto
fisico a través de sus preexistencias. Estas hablan
de un territorio que hasta el dia de hoy se ocupa
principalmente a través del agua: ya sea por los
Chonos en el pasado, como por la acuicultura en
la actualidad mediante un sistema de produccion
integramente fundado en el mar. La segunda
premisa es la alternativa programaética que busca
complementar el ecoturismo y la investigacion en
pro del estudio, reconocimiento y conservacion.
Alternativa que exige una necesidad de vincular el
mar con la tierra.

La vision estratégica radica entonces en
recoger ambas premisas, adjetivando la posibilidad
inherente que tiene el habitar en el agua: la
capacidad de itinerar. Este factor potencia aun
mas la propuesta programatica, ya que permite
ir conociendo y estudiando diversos parajes
minimizando el impacto en el medio. Es asi como
se posibilita abarcar una extensién mayor de
territorio en el tiempo y llegar a los lugares mas
remotos: ESTACIONAR, PERMANECER vy servir de
apoyo a las actividades de ecoturismo (informacion,
instruccion y refugio) y de investigacion cientifica
(laboratorios, refugio, abastecimiento y medios para
la investigacion).




Museo de Arte Popular Americano / Valparaiso

Maria José Pefia T. / Profesor guia: Alberto Montealegre K.

[1] Emplazamiento. / [2] Terreno. /
[3-5] Croquis del interior. /
[6] Corte escantillén. / [?] Fachada norte.

El proyecto de titulo fue abordado como un
proceso en el cual debia buscar la coherencia
de cada elemento en el resultado formal. Cada
decision de disefio debia ser honesta, correcta y
coherente con el lenguaje que el proyecto utilizaba
para comunicar de manera clara la materializacion
entre programa y contexto. Aprender el lenguaje
establecido por el contexto y reinterpretarlo es
la base desde la cual se comunica una idea
y se relaciona. La arquitectura por tanto debe
comunicar, debe decir algo.

Las tres probleméticas béasicas que el proyecto
buscé desarrollar fueron:

e ;Como nace la forma?
e ;Como adquiere caracter y significado?
e ;Como la manipulo para que sea lenguaje?

Todas ellas desde la premisa de que el lenguaje
arquitecténico trabaja con formas y es a través de
ellas que debe expresarse. Por lo tanto la respuesta
a cada problematica se manifiesta en el resultado
formal del proyecto.

La forma naci6 de la lectura de un
emplazamiento y programa especifico, la cual en su
dialogo provocaron una resultante Unica.

El caracter y significado aparecen en
la intervencion del hombre, que en su “ser
contemporaneo” confiere a la obra, de manera
inherente a sus simbolos. Asi como el lenguaje
desde el cual puedo manipular la forma, es a través
de la correcta y honesta utilizaciéon de la técnica.

El programa Museo de Arte Popular, permite
poner en valor esta inquietud por el trabajo con el
patrimonio actual. Reflexionar sobre los modos en
que éste debe ser puesto en valor para mantener su
vigencia como objeto y uso.

El objeto “popular” es la coherencia entre
contexto y programa (uso), por lo que desde el
objeto podemos establecer una metodologia de
trabajo para ser igualmente consecuentes.

Los modos en los cuales el proyecto dialoga se
ven en el desarrollo y resultado formal final.

[11]
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Museo Astronomico “Laipintur Muttu” (en idioma Kunza: Mirar hacia arriba) /
San Pedro de Atacama

Marisol Blazquez C. / Profesor guia: Humberto Eliash D.

[1-2] Vistas del conjunto. /
[3] Maqueta en corte. /
[4-7] Vistas interiores. /
[8] Corte fransversal.

A partir de la necesidad de difusién de la
astronomia, que nace de la implementacion
de observatorios en el norte de nuestro pais,
y principalmente de la futura creacion del
observatorio radioastronémico méas grande del
mundo, llamado ALMA,; se plantea la creacion de
un Museo Astronémico que acoja esta necesidad.

Estaré ubicado en San Pedro de Atacama,
debido a su cercania con estos observatorios y por
ser uno de los centros turisticos mas visitados de
nuestro pais.

Especificamente se ubicaré en un terreno en
la zona poniente, fuera del area urbana, lo que se
debe principalmente a la conectividad con el centro
y al alejamiento de la contaminacién luminica. Esta [2] (3] (4]
zona tiene un caracter distinto, que se refleja en un
paisaje natural constituido por lomas que bordean
el rio San Pedro. El proyecto quiere ser parte de ese
paisaje, y responde a esto desprendiendo su forma
en planta de las cotas de nivel y en cuanto al techo
lo hace adoptando formas sinuosas propias de las
lomas.

La idea principal de este museo es enterrarse
para direccionar la mirada al cielo. Siempre
tenemos el cielo sobre nosotros, pero rara vez
dirigimos la mirada. Por esto, el museo plantea la [5] 6] 171
idea de ir dirigiendo la mirada gradualmente. En un G
primer nivel el museo se abstrae completamente
del exterior, realizandose exposiciones diurnas
principalmente mediante proyecciones. En un
segundo nivel dirigimos la mirada en forma
puntual al cielo mediante telescopios amateur y un
planetario que durante el dia funciona en forma
artificial, pero que durante la noche se abre y
funciona en forma natural. Finalmente, en un tercer
nivel se plantea una terraza de observacion para
mirar libremente el cielo.

El interior del museo nace de su teméatica
principal: el cosmos. Por lo tanto, se plantea de
bordes indefinidos y con cuerpos aislados que estén
contenidos dentro de él. Asi el visitante al recorrer
el museo tiene la concepcion espacial del cosmos.




Ministerio del Medio Ambiente / Santiago

Mauricio Loyola V. / Profesor guia: Humberto Eliash D.

[1] Corte. 7/ [2] Planta. / [3-4] Vistas. / i [ i i
[5] Estudio de superficies. /
[6] Estudio de fachadas.

Este proyecto esta ubicado en la interseccion
del Paseo Av. Bulnes con el Parque Almagro,
dentro de la unidad espacial y simbélica del Barrio
Civico, pero en su extremo més distante, menos
conformado y més verde. El terreno esté afecto por
una normativa extremadamente estricta que regula
incluso elementos de composicion de fachada
como vanos, materiales y colores.

La forma general del proyecto resulta de
considerar simultaneamente las exigencias de
orientacion contradictorias de cada dimension
del medioambiente: natural, construido, social.
En el nivel superior se libera el norte para obtener
ganancia solar directa, a nivel medio se conforma
la arista sur para ser coherente con la morfologia
urbana y concluir el plan original de Karl Brunner
y a nivel de suelo se libera la esquina para dar
continuidad peatonal y permitir el cruce de vistas
hacia el parque.

La fachada se obtiene del cruce entre 5
variables ambientales (calor, insolacién, luz, brisa,
vistas) y 4 acciones de respuesta sobre los vanos
(agrandar, achicar, quitar, agregar). Cada variable
fue estudiada por separado utilizando un software
especial y se disefié una fachada de respuesta
para cada caso. La combinacién de todos los
disefios independientes origina la fachada final, que
representa, por lo tanto, el diagrama construido de
la optimizacién del comportamiento ambiental de la
envolvente del edificio.

[51]

El edificio es un referente en el uso eficiente e T
de la energia. El disefio utiliza fuentes pasivas (sol, ” 'm
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Soporte Turistico-Recreativo para Chuquicamata: El abandono como escenario de paisaje,
memoria y productividad / Chuquicamata

Paulina Fernéandez L. / Profesor guia: Eduardo Lyon R.

[1] Planta del plan maestro. /

[2] Maqueta del centro de visitantes. /
[3] Vista del pabelldon de acceso.

[4] Maqueta del pabellon de acceso. /
[5] Cortes de conjunto. /

[6] Cortes del centro de visitantes

El proyecto encuentra su causa en el interés
personal por trabajar en las areas devastadas
de nuestro tiempo, aquellas que hace afios
Robert Smithson denominaba entrépicas, zonas
abandonadas, condenadas al olvido que ya no
son las mismas, al menos, en el territorio nacional.
Lugares que aun estan ahi, pero que sabemos que
les queda poco tiempo, generando una destruccién
irracional de un patrimonio sin alternativas de
futuro.

El caso del campamento minero de
Chuquicamata, que hoy se halla ante su inminente
desalojo y desaparicion del sector habitacional es
un ejemplo.

Sin embargo, cabe pensar que hay un proyecto
posible, que los campamentos mineros, pueden
rescatarse de la memoria ciega y transformarse en
paisajes visitables, visibles y de la memoria, campos
ligados al tiempo y a la cultura, pero también a un
conocimiento de esa otra cultura, la del paisaje
culturizado = cultivado.

La idea de pensar los campamentos mineros
como una red dotada de entidad se aparece como
algo mas que un proyecto posible; se aparece
como un proyecto que es necesario de imaginar
y construir para dar verosimilitud al futuro paisaje
chileno, un proyecto con la idea de ligar paisaje,
memoria y productividad.

El problema que se plantea abarca por una
parte las formas de gestion del turismo en antiguos /
campamentos mineros, y por otra parte el tema de
la conservacion del patrimonio cultural tangible e
intangible.

(51

Frente a esto, el proyecto busca la mantencion
y recuperacion de los aspectos positivos de
la “identidad” y la “memoria colectiva” de
Chuquicamata y conservar estructuras del
campamento de Chuquicamata, que representa
parte importante del patrimonio minero de ésta,
logrando un dialogo entre ella, su muestra,
la ciudad, los habitantes y los visitantes y asi,
proponer un proyecto con el fin de fortalecer el
rol turistico, en la busqueda de diversificar las
actividades de la zona, en pro de incentivar la
economia, entregando una fuente de trabajo e
ingresos para la comuna.




