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RESUMO

O presente trabalho apresenta requisitos para
uma interface web experimental que estimula
a compreensao do ambiente construido ao
mobilizar narrativas visuais que construam
uma forma sensivel e relacional entre diversos
objetos do imaginario arquitetonico e urbanis-
tico. A partir de dois experimentos realizados
como caminhadas fotograficas nas cidades de
Sao Paulo e do Recife, foram produzidas alterna-
tivas de representagao destas experiéncias que
responderam a pergunta: “Que outras formas
de representar a experiéncia de caminhar pela
cidade seriam possiveis para além da imagem
Unica e estatica?”. Os resultados obtidos servi-
ram como guia para a elaboragao de requisitos
para uma interface online, aberta e colaborativa,
utilizando-se como estudo de caso a infraestru-
tura digital do acervo Arquigrafia. Em grande
medida, o projeto experimental de interface
sugerido também pode ser considerado como
uma atualizagdo tecnolégica da metafora das
constelacoes de imagens de Aby Warburg.

PALAVRAS-CHAVE

Constelacdes de imagens, design de interface
de usuario, imaginarios urbanos, interface
web, representacao urbana

ABSTRACT

The current work outlines requirements for
an experimental web interface that fosters
an understanding of the built environ-
ment through visual narratives, forming a
sensitive and relational connection among
diverse elements in architectural and urban
imagery. Two experimental photographic
walks in Sdo Paulo and Recife yielded al-
ternative representations, addressing the
question: “What other ways are possible to
represent the experience of walking throu-
gh the city beyond a single static image?”.
The results guide the development of digital
interface requirements for the Arquigra-
fia collection. The suggested experimental
interface project can be seen as a technolo-
gical update of Aby Warburg’s metaphor of
image constellations.
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10 termo ARQUIGRAFIA refere-se a uma marca
registrada. Neste artigo, usamos ‘Arquigrafia’ para
seguir as normas de estilo e melhorar a fluidez da
leitura.

2 A plataforma web estad hospedada no enderego
Arquigrafia.org.br

INTRODUGAO

Um acervo colaborativo de imagens arquitetdnicas

O projeto Arquigrafia! € um ambiente colaborativo na web, online
desde 2010, que propde o compartilhamento de informacgao sobre
arquitetura e urbanismo, bem como ao estimulo de um juizo

critico sobre tais campos. As origens dessa iniciativa colaborativa
retomam iniciativas estudantis realizadas durante a década de 1980
dentro da Faculdade de Arquitetura e Urbanismo da Universidade
de Sdo Paulo, quando um grupo de estudantes interessados em
fotografia realizavam um esfor¢o conjunto para a reuniao de
diapositivos com imagens de arquitetura no Brasil e no exterior.
Tais diapositivos eram utilizados em sala de aula, até que, a partir
dos anos 2000, o datashow e as tecnologias de busca de imagens
digitais, como o Google Imagens, paulatinamente substituiram o
uso de diapositivos. O espirito da colaboragio esta, portanto, no
amago do projeto?, e é considerado a caracteristica distintiva de tal
projeto: “The collaborative nature of the Arquigrafia distinguishes
it from institutional image databases on the internet, precisely
because it involves a heterogeneous network of collaborators” (Lima
et al., 2020, p. 53) e referéncia para outros projetos que também se
propuseram como instrumentos de compartilhamento e colaboragao
de informagdes projetuais (Rong et al., 2022).

Dessa forma, o projeto se dedica a construgdo e manutenc¢ao de uma
plataforma colaborativa, aberta e gratuita, com foco em imagens
ligadas a arquitetura, ambientes e espagos urbanos. Tal sistema da
suporte tanto para pesquisas que abordam questées relacionadas a
preservagao e memoria arquitetonicas e urbanisticas quanto para
outras investigagdes a respeito das condi¢oes contemporaneas da
constituicdao de ambientes colaborativos auténomos na web:
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O projeto Arquigrafia aborda questoes criticas sobre a
internet atual e o horizonte de desenvolvimento do que se
entende como potencial 4.0, investindo em possibilidades
de enriquecimento mutuo entre a experiéncia sensivel
cotidiana e a construgao, organizagao, representacao

e recuperagao de conhecimentos sobre as cidades no
presente, na memoria e no desejo projetual para o amanha.
(Varela, 2023, s.p.)

Assim, o projeto relaciona-se com questdes sobre a criagdo e manutencgao
de imaginarios coletivos, tema tio caro ao campo da arquitetura e do
urbanismo, inclusive como forma de estimular subjetividades que
propiciem o envolvimento critico e autbnomo com o espago (Cavalcanti e
Barros, 2006). E curioso, no entanto, notar que poucas iniciativas podem
ser comparadas em sua totalidade, sendo um projeto iconografico
colaborativo (com usuérios individuais e institucionais), piblico, gratuito
e com codigo aberto.

Embora a Wikipedia e o Wikimedia Commons oferecam algumas
semelhancas, cada uma delas possui limitag¢oes significativas. O foco
da Wikipedia em contetido escrito restringe a inclusao de informagoes
iconograficas, prejudicando sua utilidade para criar e manter imaginarios
coletivos. O Wikimedia Commons, embora permita o compartilhamento
livre de midias, apresenta predominantemente contetido dos Estados
Unidos e da Europa, marginalizando outras perspectivas culturais e
dificultando, por exemplo, pesquisas sobre a América Latina.

Outra iniciativa de principios préximos, mas metodologicamente
afastado, é o projeto “Photographes en Rhéne-Alpes”, resultado de uma
parceria entre a Biblioteca Municipal de Lyon e o Google. Seu objetivo é
preservar e compartilhar fotografias histdricas da regido de Auvergne-
Rhone-Alpes por meio da digitalizagao e disponibilizagido online para
acesso publico. Apesar de contar com a colaborac¢ao dos habitantes da
regiao, que enviam fotos a biblioteca, o projeto nao se configura como
uma pratica aberta e totalmente colaborativa, pois todo o processo

é intermediado pela BML e nem todas as imagens enviadas sdo
disponibilizadas, passando antes por um processo de triagem.

Portanto, a partir de tal perspectiva e da importancia da plataforma
apresentada, que hoje conta com mais de cinco mil colaboradores e
mais de treze mil imagens em seu repositoério, este artigo se propoe a
discutir modelos de interfaces que amparem as necessidades deste
projeto que extrapola o ensino e a cultura visual arquiteténica e
ampara discussdes dentro e fora do ambiente académico. Além disso,
enquanto modelo, os estudos realizados dentro da plataforma tém o
potencial de desdobrarem-se para outras areas do conhecimento que
também utilizem representa¢des como material de estudo.
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MARCO TEORICO

A representacio arquitetonica

Embora o ideal fosse conhecer objetos arquiteténicos mediante
visitas ao local do préprio espago construido, uma vez que essa seria
a Unica maneira de realmente depreender o que é uma arquitetura
sem limitar-se a abstragdes (Zevi, 1996), sabe-se que nem sempre essa
é uma possibilidade real. No fim, a arquitetura e a experiéncia urbana
sdo também apreendidas em representagoes e imagens transmitidas
aqueles que ndo puderam vivencia-la diretamente.

Como reflete Rozestraten, ao tragar a origem latina da palavra
‘representacdo’, o termo remete a uma interpretagao paradoxal de
afirmar “a presenca de uma auséncia” (Rozestraten, 2009, p. 50). Ou
seja, a representacao teria o propdsito de invocar o que nao estivesse
diante dos olhos no momento, fosse um objeto ou ideia, de modo que
tudo aquilo que pode ser sentido também pode ser representado.

No entanto, no caso especifico da representa¢do em arquitetura,
os objetos arquitetonicos sao feitos presentes de uma maneira
altamente abstrata e que pouco revela sobre a real experiéncia
cotidiana de vivenciar um ambiente construido, como é o caso de
plantas, cortes, fachadas e perspectivas (Rozestraten, 2018). Até
mesmo as fotografias de arquitetura se beneficiam da linguagem
tipica dos desenhos técnicos de arquitetura (Soares, 2020), muito
mais Uteis para guiar a construgao de um edificio do que para
garantir uma percepcao fidedigna sobre o espago.

Portanto, consideramos que as diversas representag¢oes de uma
arquitetura sao simultaneamente redugdes, pois abstraem,
sistematizam e reduzem algumas de suas caracteristicas; e
ampliagoes, pois apresentam aspectos que nao podem ser
apreendidos na experiéncia direta do espago (como em uma planta
ou corte). Tal natureza ambivalente é caracteristica da cognigao
humana para compreender, apropriar-se, interagir e interferir em
entidades, especialmente sobre aquelas complexas. Ou seja, nao
havendo duvidas de que objetos arquiteténicos e urbanisticos

sdo entidades complexas, as representagdes sao meios para

tentar compreender, controlar e interferir na realidade. Assim a
representagdo, especialmente a fotografia, também se constitui no
campo da arquitetura como método de investigacdao que permite

a elaboracgdo de teorias para a area (Ghirri citado em Fabiani et al.,
2013; Meninato, 2023; Venturi et al., 1977).

Nesse processo de apreensao da realidade, um erro em que
facilmente poderia-se incorrer é o senso comum de considerar que
arepresentacao é a realidade em si. Ao contrario, a representagao
é ‘parte’ da realidade, ndo um todo completo. Segundo Vassao, a
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representagdo é um ato criativo e subjetivo que esta intimamente
ligado ao seu contexto social, cultural, tecnolégico e econdmico,

e portanto, “ndo é um conhecimento definitivo ou completo, mas

sim temporario, circunstancial e incompleto, que pode ser aplicado
em muitos contextos mas ndo em todos” (Vassao, 2021, p. 25). Além
disso, questdes fisicas e técnicas das representacdes influenciam e
enfatizam as diferencas entre a representagao e o referencial ‘real’ (De
Mattos Vieira, 2018).

Nesse sentido, a fotografia e a produgao audiovisual, enquanto
representagdes de arquiteturas e espagos urbanos, também encerram
em si essa problematica, principalmente quando utilizada em
ambientes educacionais e de formacgao de cultura arquiteténica. A
fotografia, desde fins do século XIX, é uma forma consolidada e muito
utilizada para a formacao de conhecimento sobre a arquitetura. No
entanto, sabe-se que o arcabougo imagético da arquitetura criou-se de
modo relativamente restrito:

O processo de construgao do conhecimento individual de
cada arquiteto, esteve amparado, portanto, em grande parte,
em um conjunto de imagens (relativamente restrito) ao
qual associam-se interpretagGes consolidadas da Histéria

e da Critica de Arquitetura, como conhecimento coletivo.
Em outras palavras, alguns poucos autores, com algumas
poucas imagens pautaram o conhecimento, a interpretacao,
e o imaginario de geragdes de arquitetos. (Rozestraten et al.,
2010, p. 5)

Além disso, atualmente, esse imaginario restrito é ampliado por meio
de tecnologias como as redes sociais e inteligéncia artificial, que
pautam-se em grandes bancos de dados, muitas vezes hegemoénicos,

e contribuem para a reafirmacao e reprodugao das tradi¢oes
consolidadas que, em uma de suas piores faces, podem ser inclusive
eugenistas (Beiguelman, 2020). Em um sentido oposto, quando
olhamos para iniciativas que desafiam a hegemonia, especialmente
no campo das representagdes urbanas, observamos a poténcia

das imagens enquanto ferramentas que apontam contradi¢des e
incoeréncias, evidenciando relagdes e jogos de poder (Reis Filho, 2017),
como instrumentos capazes de criar visdes utépicas e distdpicas
sobre as condigdes urbanas (Ledo Neto e Marum, 2021), ou ainda como
instrumentos que evidenciam carateres particulares e subjetivos de
narrativas que permeiam a meméria social (Hidalgo, 2022).

Para Vassao (2021), uma forma de transpor a ideia de que a realidade
estd limitada as suas imagens é propor outras representagdes

que observem tal realidade sob diversas perspectivas, que
inevitavelmente produzirdo diferentes representag¢oes. Assim,
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compreendendo os riscos associados as narrativas tinicas (Adichie,
2019), o projeto Arquigrafia, também em consondncia com a proposta
das multiplas representag¢oes de Vassao, estabelece na agdo coletiva

e no potencial da internet, enquanto rede de alta capilaridade, uma
alternativa a criagdo de um imaginario que ndo seja restrito as
visualidades que permearam tradicionalmente o conhecimento e
reconhecimento da arquitetura, promovendo uma construgao ativa,
conjunta e abrangente de um conhecimento realmente coletivo com
milhares de co-autores.

Essa perspectiva apresenta grandes desafios, principalmente
relacionados a materializacdo de um artefato capaz de dar vazao a
todos esses objetivos, e desperta inimeras reflexdes:

+ Como disponibilizar, de forma aberta e gratuita, imagens dentro
de um acervo iconografico de arquitetura em lingua portuguesa
em crescimento continuo?

+ Dequemodo interfaces web podem fomentar a elaboragao sobre
0 que sdo os sensos comuns e as divergéncias das alternativas de
representacgdes apresentadas?

+  Quemodelos de visualizagdo e interagao sdo mais adequados
para desvelar os potenciais tensionamentos entre tais imagens?

+ Como relacionar, comparar e integrar visualmente —sem estar
limitado ao sentido da visao— as produgdes individuais de modo
que se constituam de fato como um conhecimento coletivo sobre
arquitetura?

Tais questOes transpassam o presente objeto de investigagao e se
estabelecem ndo apenas como um problema para a comunicagao de
objetos arquitetdnicos e urbanisticos, mas também dialogam com
outras questdes inerentes ao desenvolvimento de softwares e design
de interfaces.

A importancia da interface para Arquigrafia

Para Bonsiepe, “a tarefa do design de informacao assemelha-

se a compreensdo tradicional da retérica da seguinte maneira:

sua contribuicado consiste em reduzir a complexidade cognitiva,
produzir clareza e, dessa maneira, contribuir para uma melhor
compreensio” (Bonsiepe, 2013, p. 88). E certo que essa ndo é uma
atividade neutra; afinal, os artefatos produzidos por seres humanos
favorecem determinadas agdes e comportamentos, enquanto limitam
erestringem outros, materializando em si a cultura (Miller, 2013).
Contrariando a epistemologia que define o design de informacao
como uma mediagdo transparente e apoiam uma visao totalizante em
favor de uma possivel neutralidade, Souza et al. reconhecem que o
trabalho do design ndo se restringe a escolhas estilisticas e estéticas,
pois sao reflexos de visdes de mundo: “O que argumentamos,
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portanto, é que o reconhecimento da autonomia da forma —seus
significados enquanto linguagem— se constituem nao apenas
opgoes estilisticas ou estéticas, mas sio reflexos de visées de mundo
subjetivas” (Souza et al., 2016, p. 115).

Portanto, questionar-se sobre como disponibilizar modelos de visualizagao
einteracdao com o material de um acervo digital, aberto e colaborativo é
perguntar-se sobre como promover ou sugerir determinadas leituras de
mundo, produzindo ou desfazendo, afirmando ou negando imaginarios
estabelecidos, possiveis ou ainda ndo imaginados. Ou seja: a forma como

se possibilita a apresentagdo e interagao com imagens pode conter em si
apoténcia de estimular diferentes comportamentos, tanto em relagio as
proprias imagens, quanto aos objetos aos quais se remetem.

Partindo dessa perspectiva, compreende-se, portanto, a importancia
de interfaces de acervos iconograficos de arquitetura e urbanismo
em respaldarem a construcao de imaginarios, entendidos aqui nao
apenas como um conjunto de ideias, mas também incluindo suas
respectivas materializagGes:

Oimagindario seria a reunido de imagens mentais, imagens
visuais, objetos visiveis e suas intera¢des com a cultura humana.
[..] No caso da arquitetura, cidades, edificios e objetos, inclusive.
Nesse sentido, o termo imaginario se coloca como sintese que
dissolve os limites convencionais entre mundo mental e mundo
real, entre idéias e formas sensiveis. (Rozestraten, 2009, p. 256)

Dessa maneira, as experiéncias vividas nas interfaces digitais tém a
poténcia de influenciar a construgdo do material e, em se tratando da
producgao do imaginario e da cultura arquitetonica, podem sugerir
alternativas ndo apenas a imaginagdo, mas também ao espago construido.

METODO

Enquanto proposta para um exercicio projetual de interface, o
processo de trabalho se apoiou na Teoria da Formatividade de
Luigi Pareyson (1993), que, se por um lado, provocativamente, nega
atradi¢do de um método enquanto etapas preestabelecidas que
prevéem um caminho ideal para a criagdo, por outro, e ao contrario,
se propOe em uma atividade tateante e incerta que se constitui a
partir do préoprio fazer. Como resume Pareyson:

O conceito central [do livro] é o de formatividade,
entendida esta como a unido inseparavel de producdo e
invencao. “Formar” significa “fazer” inventando ao mesmo
tempo “o modo de fazer”, ou seja, “realizar” s6 procedendo
por ensaio em direcdo ao resultado e produzindo deste
modo obras que sio “formas”. (Pareyson, 1993, pp. 12-13)
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Assim, a proposta se constitui como a analise de categorias

de representacgdo que sugerem uma lista de requisitos de uma
interface experimental, com a finalidade de apresentar narrativas
visuais que possibilitem a interpretacao e criacao de relagdo entre
as representac¢des do ambiente construido, seja ele arquitetdnico
ou urbanistico, disponiveis dentro do acervo colaborativo do
Arquigrafia, mas também possibilitando o dialogo com outras
imagens fora da colegao.

Como recorte da investigagao, selecionamos um conjunto
especifico de imagens advindas da experiéncia sensivel de uma
caminhada fotografica realizada durante o evento do 52 edigao
do Coléquio Internacional Imaginario: Construir e habitar a
Terra (ICHT 2023), na qual os participantes foram estimulados

a perceberem e registrarem, por meio de fotografias, o ambiente
construido de duas localidades distintas: o trecho da Agua Fria,
no bairro da Casa Amarela, no Recife, Pernambuco, e um percurso
entre a Vila-Buarque-Higiendpolis até o Largo do Arouche, no
centro da cidade de Sao Paulo.

Ao realizar caminhadas fotograficas em cada cidade, os
participantes foram provocados a observar a morfologia urbana
com especial atengado ao contraste entre lugares ‘abertos’
(esquinas, pragas, largos, etc) e ‘fechados’ (ruas ‘canaletas’ e

vias fechadas entre edificios altos). A partir desse convite para
produzirem imagens fotograficas, foram encorajados também

a sondar as imagens destes mesmos lugares eventualmente
disponiveis online, na internet, via celulares, no Arquigrafia e/
ou em outros ambientes web. A experiéncia do caminhar e a
producao imagética decorrente resultou em um conjunto de
imagens fotograficas com duvidas e inquietagSes debatidas pelos
participantes em sessdes especificas no Coléquio. A producgdo
relativa completa esta reunida na plataforma e identificada com as
tags “ICHT 2023 - Sao Paulo” e “ICHT 2023 - Recife”. Ao todo foram
adicionadas 104 novas imagens a colegao publica digital.

A partir do material coletado durante as caminhadas, foram
realizadas duas atividades realizadas sequencialmente. A
primeira, feita pelos participantes da caminhada fotografica,
considerou os debates provocados pela experiéncia sensivel

e produziu diferentes maneiras de representar o percurso
realizado de modo a ultrapassar os limites da imagem tnica.

A segunda atividade, considerando o material resultante da
primeira, foi executada pelos autores e previu agrupamentos que
identificassem semelhancas entre as produgoes. Como resultado,
obtivemos as categorias apresentadas a seguir.
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Dessa forma, identificou-se o potencial de utilizar-se da metafora
das constelagdes de imagens de Aby Warburg como diretriz de
projeto de interface. Como descrevem Rozestraten e Gerencer, tal
exercicio prevé:

A selecdo de imagens para a organizagao de constelagGes
se faz por relagoes de semelhancga e por um tensionamento
desta similaridade ou analogia aos limites da
dessemelhanga, da inversao de sentidos, compreendendo
o carater propriamente simbdlico, dindmico, divergente/
convergente e evasivo/centripeto do imaginéario [...] o

tipo, o contra-tipo, o atipico e seus desdobramentos e
derivagGes mais proximos e mais distantes. (Rozestraten e
Gerencer, 2016, p. 93)

Esses foram, portanto, os principios que guiaram a elaboracgio de
requisitos para uma interface web que permitam reflexées para
além da apresentacdo da imagem Unica, facilitando a elaboragao
de narrativas visuais sobre objetos arquitetdnicos, respondendo a
seguinte pergunta de pesquisa: “Que outras formas de representar
a experiéncia de caminhar pela cidade seriam possiveis para
estimular a compreensio do ambiente construido, mobilizando
narrativas visuais que construam uma forma sensivel e relacional
entre diversos objetos do imaginario arquiteténico e urbanistico?”

RESULTADOS

Impressdes a partir de uma experiéncia sensivel na cidade

Como resultado, em ambas as localidades, analisamos uma miriade
de fotomontagens que foram organizadas, como narrativas visuais
interpretativas sobre o espago percorrido, em cinco categorias de
modos de representar o percurso realizado no Recife e em Sdo Paulo.

Na primeira categoria (Figura 1), nomeada ‘Agrupamento de
multiplas imagens’, observou-se um maior volume de produgdes.
Nesta categoria foram agrupados trabalhos que relacionavam
multiplas imagens formando dipticos, tripticos, quadripticos,
etc. As imagens utilizadas nas composi¢des, em sua maioria,
foram produzidas pelos préprios autores durante a experiéncia
sensivel de caminhada pela cidade. Nota-se, no entanto, que,

em algumas produgades, foram incorporadas imagens de outros
autores; algumas dialogando com imagens dos colegas de oficina,
outras incorporando fotografias antigas dos mesmos lugares.
Nessa categoria é possivel observar como as autoras e os autores
buscavam demonstrar similaridades ou antagonismos. A seguir é
possivel observar as imagens que compdem a primeira categoria.
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FIGURA1

Composigdo da Categoria
1de representagoes
‘Agrupamentos de multiplas

imagens’

Fonte. Autoria prépria, Um outro modo de sintese, nossa segunda categoria chamada de

2023. Baseada nas . . ~ altiplas i , lid

producdes “Diario de ‘Agrupamento e interven¢do em multiplas imagens’, consolidou

‘SJOE@O 1 ;0 1,%7 dSOLZl; imagens em que os autores interferiram mais intensamente
abino, Recire, ) . . . . . ;.

“Dialogos Arquigrafia” na imagem original, realizando um trabalho mais préximo da

(direita) e “Caminho fotomontagem (Figura 2). Nelas os autores recortaram os objetos

(centro), de Giliard Sousa . . . L

Ribeiro, Sdo Paulo, 2023, e capturados pela fotografia e criaram justaposi¢coes de modo a

“Cheios, vazios e frestas”, - P : Al :

de Kevin Ryan Altea, 30 configurar um quadro umcci, sugerindo uma unlc%d.ade, seja por

Paulo, 2023. uma cor que une as fotografias, um tratamento grafico ou um

encaixe especifico.
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FIGURA 2

Composigdo da Categoria

2 de representagées
‘Agrupamento e intervengdo
em miiltiplas imagens’

Fonte. Autoria prépria, 2023.

Baseada nas produgdes
“Montagem Arquigrafia”
(superior), de Priscila
Bellotti, Sao Paulo, outubro
de 2023; “Unicéudade”
(inferior esquerda), de

Ana Luiza Gambardella,
Sao Paulo, outubro de
2023; “Sem nome” (inferior
centro), de Rayane Vitoria,
Recife, novembro de 2023, e
“Colagem” (inferior direita),
de Emmanuel Simoes,
Recife, novembro de 2023.
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A terceira categoria de representagdes encontrada, nomeada como
“Sobreposicao de imagens em camadas”, pode ser lida como uma
justaposicao extrema das fotos originais em que o resultado é a
sobreposi¢ao de diversas imagens, com camadas que se confundem,
alternando transparéncia e opacidade. Tais resultados lembram a
técnica fotografica de expor o aparato sensivel que capta imagens
(filme fotografico ou sensor digital) a mualtiplas exposigdes (Figura 3).
Esta categoria pode ser lida também como uma tentativa de descrever
imageticamente as inimeras sensa¢des confusas, conflitantes e
sobrepostas experimentadas ao caminhar pelas cidades.
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FIGURA 3

Composigdo da Categoria
3 de representagdes
‘Sobreposig¢do de imagens
em camadas’

Fonte. Autoria prépria,
2023. Baseada nas
produgdes “Mancha”
(superior), de Giliard
Sousa Ribeiro, Sdo Paulo,
outubro de 2023; “Clausura”
(inferior esquerda), de
Giulia Montone, Sdo Paulo,
outubro de 2023, e “Raiz”
(inferior direita), de Jodao
Lucas Vieira Nogueira, Sao
Paulo, outubro de 2023.

A quarta categoria, ‘Adi¢ao de novos elementos graficos’, apresenta
imagens de forma Ginica ou justaposta com intervengodes graficas
que adicionam a imagem original novos elementos tais como textos
ou outras fotografias, icones, desenhos. Esses novos elementos
poderiam tanto enfatizar a proposta da imagem original quanto
subverté-la completamente (Figura 4). A segunda opgao é o caso da
intervencdo realizada na fotografia de uma fachada com dois pilares
rosa, registro de parte do edificio Cinderela, projeto do arquiteto
autodidata Jodo Artacho Jurado, bastante valorizado dentro da
cultura arquitetonica da cidade de Sao Paulo. Essa composicao,
intitulada como “Tar6 urbano”, transforma a fotografia em uma
carta de tar0, especificamente aquela conhecida como Sacerdotisa.
Segundo a sabedoria popular a Sacerdotisa é:

Um arcano altamente espiritual, mas nao é limitada a isso.
Elalida com fatos e sugere que nao temos acesso a todos
eles no momento. Por isso ela ndo é uma carta que nos
convida para a agdo, mas sim, de maneira sutil, nos convida
para a reflexdo. (Astrolink, 2024)
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FIGURA 4

Composig¢do da Categoria 4
de representagdes Adigdo de
novos elementos grdficos’

Fonte. Autoria proépria,
2023. Baseada nas
produgdes “Sem titulo”
(esquerda), de Ana Cecilia
Tavares, Recife, novembro
de 2023; “Janelas da rua”
(centro), de Jodo Lucas
Vieira Nogueira, Sdo Paulo,
outubro de 2023, e “Tard
urbano” (direita), de Jodo
Lucas Vieira Nogueira, Sdo
Paulo, outubro de 2023.

TABELA1
Categorias de
representagdes obtidas

Fonte. Elaboragdo proépria.
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Esse exemplo evidencia o potencial que tais intervengoes tém de
apresentarem reflexdes inimaginaveis sobre o ambiente construido

e que nao dependem apenas de quem as produz, mas também de
quem as olha. Compreender o significado da carta de tar6 em questao
ou a relevancia do edificio Cinderela sio fatores que direcionam a
algumas ou a outras interpretagoes sobre a imagem.

Por fim, a quinta e Gltima categoria observada, ‘Utilizacdo de recursos
cartograficos’ é aquela em que as imagens originais perdem sua
posigao de protagonistas e recursos cartograficos sao utilizados
como forma de narrar visualmente a experiéncia sensivel na cidade
(Figura 5). E digno de nota que em uma das producdes apresentadas
as fotografias originais nem aparecem, e nesse caso é dado destaque
aos sons e falas escutadas ao longo do caminho, apresentando
sinestesicamente o que é a experiéncia nas cidades, ou seja,
apresenta-se visualmente o que foi captado a partir do sentido da
audigao. Tal categoria pode ser especialmente ttil para a visualizacao
de percursos.

Osresultados das categorias de representacoes obtidas podem,
portanto, ser sintetizadas conforme a Tabela 1:

Categorial Agrupamento de multiplas imagens.
Categoria 2 Agrupamento e intervengio (recortes e
tratamento grafico) em multiplas imagens.
Categoria 3 Sobreposi¢ao de imagens em camadas.
Categoria 4 Adigdo de novos elementos graficos (textos,
icones, outras imagens, etc).
Categoria 5 Utilizacao de recursos cartograficos.
DISCUSSAO
Investigacao de imagens de arquitetura através da metafora das
constelacodes

Ao observar os resultados nota-se que os participantes da atividade
valeram-se de analogias com as no¢Ges de montagem, collage e
bricolage, advindas do cinema e das artes visuais, com o intuito de
evidenciar a natureza complexa, sobreposta e multissensorial que
é a experiéncia estética do caminhar pelas cidades. Ainda que cada
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FIGURA5

Composigdo da Categoria 5
de representagdes ‘Utilizagdo
de recursos cartogrdficos’

Fonte. Autoria prépria, 2023. Baseada nas produgdes “Sem titulo” (superior), de Ana Carolina Ribeiro, Sdo Paulo, outubro de 2023; “Sem titulo” (inferior
esquerda), de Ana Cecilia Tavares, Recife, novembro de 2023, e “Cartografia Arquigrafia” (inferior direita), de Priscilla Bellotti, Sio Paulo, outubro de 2023.
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oficina tenha se realizado em lugares distintos, em certa medida, os
trabalhos encontram formas similares de representar a experiéncia
na cidade. Assim tais resultados nos indicam uma oportunidade
metodolébgica de reflexdo e ressignificagdo dos exercicios sensiveis do
Atlas Mnemosyne (Warburg Institute Archive, 1928).

O Atlas Mnemosyne foi um trabalho extenso e intenso do historiador
de arte alemao Aby Warburg, célebre por seus estudos sobre o
ressurgimento do paganismo no Renascimento italiano, que buscava
organizar a tradicao iconografica da humanidade ao longo dos
milénios, como uma espécie de arvore genealégica de componentes
da cultura (Serva, 2021). Como define o préprio autor: “O Atlas
Mnemosyne pretende, com seu material de imagens, ilustrar esse
processo, que poderia designar como uma tentativa de introje¢cao na
alma dos valores expressivos pré-formados na representacio da vida
em movimento” (Warburg, 2010, p. 365).

Para Warburg (2010), a ambigdo inicial era a de constituir um
inventario das pré-formagdes antigas que influenciaram a ‘vida
em movimento’ na época do Renascimento, contribuindo para a
formacao de estilo. Ao transpor essa proposta metodolégica de
observacgao sobre a Histéria da Arte para estudarmos também

as representagdes urbanas e arquitetonicas, podemos tragar
paralelos sobre as formas que coabitam as experiéncias pessoais
e se sobressaem na grafia coletiva sobre a experiéncia sensivel da
caminhada em metrépoles.

Em seus exercicios, o historiador e seus pupilos elaboravam
painéis que tinham por objetivo permitir, em uma visualizagao
sucinta, a observacgdo de conjuntos iconograficos heterogéneos

que sugerissem relagdes enigmaticas, que se construiam a partir

do olhar de quem observa o painel (Figura 6). Nessa l4gica,
compreendemos que os painéis semanticos dispéem em si o
potencial do finito e do infinito. Se por um lado, com uma dimensao
especifica, ele delimita um conjunto finito de imagens organizadas,
por outro lado, as relagdes que podem ser tecidas entre tais imagens
sdo infinitas e inclusive ddo vazdo a imaginagao do publico
(Rozestraten e Gerencer, 2016).

Na metafora warburguiana também nos deparamos com o conceito
da abdbada celeste ou da constelacao de imagens. Nessa metafora,
organizada em experimentos sensiveis por seu discipulo Fritz Saxl, as
imagens seriam dispostas idealmente de maneira que quem observa
poderia estar exposto a todas imagens produzidas, tal qual um céu
estrelado, potencializando o poder relacional entre as imagens,
ampliando o imaginario e aimaginacao de quem as observava

(Serva, 2021). Para Saxl, a poténcia do método de seu professor estava
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FIGURA 6

Registros dos painéis 1

e 2, respectivamente, da
penultima versdo do Atlas
Mnemosyne, laborado entre
agosto e setembro de 1928

Fonte. Acervo do Instituto justamente em sistematizar em sua pesquisa o estudo de multiplos
Warburg, s.d. . s . s . AL s
temas (como a histdria das religides, da literatura, da ciéncia, da
filosofia, do direito, etc.) de modo que correlacionamentos ainda nio
vistos aflorassem (Panofsky e Saxl, 1933).

Além disso, como enfatizam Rozestraten e Gerencer (2016), a proposta
contida na metafora das constelagGes permite uma abordagem que
desafia a compreensdo da arquitetura a partir da imagem tnica, ou a
partir de estruturas narrativas hegeménicas da histéria:
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A sincronicidade de imagens de tempos e lugares distintos

se opoe e problematiza a sequéncia de imagens sucessivas

que sugere narrativas, estrutura tradicional da Histéria e da
Histéria da Arte que, por sua vez, promove com frequéncia
descontinuidades entre imagens no tempo, valorizando mais a
suposta objetividade de uma imagem singular isolada do que o
potencial associativo e as subjetividades derivadas de conjuntos
de imagens desconexas. (Rozestraten e Gerencer, 2016, pp. 839-90)

Outro conceito importante para Warburg é a ideia de que existem
‘pré-formacgdes’ que sobrevivem através da memoria e manifestam
tradicoes passadas no presente:

E naregiio da comocio orgidstica de massas que se deve
buscar o mecanismo formador, que martelou na memoria as
formas expressivas do estado da maxima comogao anterior
(tanto quanto esta se deixa expressar na linguagem gestual)
com tal intensidade que esse engrama da experiéncia
passional sobreviveu como heranc¢a armazenada na
memoria, determinando na condi¢ao de modelo, o contorno
do que a mao do artista cria. (Warburg, 2010, p. 367)

Segundo Saxl (1989), as imagens carregam significados especificos dentro
de seus contextos de criagdo e podem exercer influéncias em produgdes
futuras. Mesmo que temporariamente esquecidas, essas imagens

podem deixar uma marca duradoura na memoria, representando as
herancas culturais que perduram ao longo do tempo. Embora Warburg
tenha direcionado seu estudo para um grupo restrito de artistas em

seu trabalho, atualmente, com a proliferacdo de ferramentas e técnicas

de representacao, inclusive as auxiliadas por computadores, e a
disseminacao de imagens por meio da internet e redes sociais, emerge um
vasto potencial para a analise e mapeamento das imagens produzidas na
contemporaneidade. Isso nos permitiria desvelar as formas recorrentes
das experiéncias sensoriais na esfera urbana.

Dessa forma, a partir de tais experimentos e teorias, realizados por
Warburg, Saxl e Gertrud Bing (Panofsky e Saxl, 1933; Serva, 2021; Warburg,
2010) e mais recentemente por Rozestraten e Gerencer (2016), indicamos
anecessidade de construir ferramentas que possam paramentar tais
exercicios metodoldgicos a partir da disponibilidade das tecnologias
digitais de compartilhamento e de trabalho colaborativo existentes hoje.

Portanto, a seguir elencamos requisitos de projeto para a criagao de uma
interface web que seja guiada tanto pela orientagao do experimento
warburguiano, quanto pela observagao das categorias de representagao
da experiéncia de caminhar pela cidade, com o objetivo de estimular
uma compreensao sensivel e relacional sobre o ambiente construido.
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Requisitos de uma interface web para construcao de constelagdes
de imagens

A interface web é um espago com grandes potenciais para o
desenvolvimento das constelagdes warburguianas uma vez que
permite ambientes digitais de dimensées ilimitadas, ainda que sejam
visualizados sempre através de uma janela fixa, que sio as telas dos
dispositivos, tais como celulares, tablets e notebooks, e tantos outros
aparelhos que hoje podem ser conectados a rede. Assim, a partir dos
exercicios de Warburg elencamos dois principios de design:

+  Relacionamento, compreendido como a capacidade de conectar
informacdes e recupera-las circunstancialmente. Este é também
um elemento fundador da web, nomeado popularmente de link.

+ Aprofundamento, compreendido como a possibilidade de
navegar em multiplos temas e em diversos niveis que afetam
determinada imagem ou grupo de imagens. Aqui, busca-se uma
internet permeavel que ndo se limita a um acervo restrito, mas ao
contrario, é mas capaz de se conectar com outras fontes de forma
a aprofundar e qualificar as informagdes disponiveis.

Nesse contexto, para responder as necessidades observadas a partir
das elaboragoées, discussdes e producgdes obtidas da experiéncia
sensivel urbana, consolidadas nas cinco categorias apresentadas
anteriormente, consideramos que uma interface web adequada
deveria atender a cinco requisitos principais, listados a seguir em
ordem de importancia:

1. O primeiro e mais evidente requisito diz respeito a necessidade de
visualizar imagens relacionando-as, de modo que elas ndo sejam
observadas apenas isoladamente, mas ao contrario, e pautando-se
também na proposta de Warburg, forjando constela¢Ges, conforme
descrevem Rozestraten e Gerencer:

A selecao de imagens para a organizagao de constelagdes
se faz por relagdes de semelhanca e por um tensionamento
desta similaridade ou analogia aos limites da
dessemelhanca, da inversao de sentidos, compreendendo
o carater propriamente simbdlico, dindmico, divergente/
convergente e evasivo/centripeto do imaginario.
(Rozestraten e Gerencer, 2016, p. 93)

Esse é um requisito essencial, observado em todas as categorias

de representagdes delineadas. Nesse sentido, a justaposigao

de imagens poderia ser levada ao seu limite, tornando-se
sobreposicao, alternando transparéncia e opacidade. Considera-se
que tais agrupamentos podem ser propostos tanto por usuarios do
sistema, quanto por feitos automaticamente a partir de metadados
das imagens como localizagao, obra representada, elementos
arquitetonicos da imagem e cores, mas ndo limitados a estes.
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2. Osegundo requisito é que a navegacao dentro desse espago digital
seja livre, possibilitando que seus observadores possam navegar
em multiplas dire¢Ges e livremente, incluindo aproximagoes e
afastamentos (zoom in e zoom out). Essa proposta se constitui
como uma alternativa que refuta a rigidez tipica de modelos
tradicionais da internet que se orientam a partir de uma
navegacgao ortogonal, traduzida em componentes como grades,
paginacgoes, feeds unidirecionais e infinitos, indices, menus,
entre outros. Tal forma de navegagdo é fundamental para que
o painel, habilitando ilimitadas possibilidades de navegacao e
leitura, estimule a imaginagdo do publico, tal qual o experimento
warburguiano.

3. Constituindo um terceiro requisito, além da forma relacional
de apresentar e navegar pelas imagens, é importante que o
conjunto disponivel para tais relacionamentos, ainda que possa
enfatizar a cole¢do disponivel no acervo, nao se restrinja a ele.

Ao contrario, é desejavel que a interface facilite a promogao do
dialogo entre varias fontes. No caso especifico do Arquigrafia, tal
requisito também recupera o espirito colaborativo, que é inerente
e originario ao projeto.

4, QO quarto requisito é oriundo da tltima categoria de representagoes
encontradas. A partir das representagdes observadas, vemos a
necessidade de possibilitar o uso elementos cartograficos, bem
como o uso de imagens georreferenciadas. Tal recurso pode se
provar ao buscar a genealogia das representagdes, agdo importante
dentro do trabalho de Warburg. Conectar a imagem ao seu
territério é também uma maneira de investigar diferentes temas
que possam contribuir para a identificacao de elementos comuns
de memoéria daquele espago ou entre lugares distintos.

5. Por fim, o quinto e Gltimo requisito diz respeito aos tipos de
arquivos permitidos. Em nosso contexto, é importante que o
sistema permita o carregamento de diferentes tipos de arquivos
além das imagens, considerando também a possibilidade de
incorporacgdo de elementos sonoros, audiovisuais e tantos
outros que possam ativar outros sentidos do corpo humano. Tal
requisito fica demonstrado na possibilidade de um dos trabalhos
apresentados (intitulado “Cartografia Arquigrafia”, de Priscilla
Bellotti, agrupado em nossa quinta categoria) que propunha
representar a experiéncia sensivel a partir do sentido da audic3o.

Limites da pesquisa

A interface web enquanto aparato técnico exige um esforgo
construtivo de desenvolvimento que demanda o trabalho de muitos
profissionais envolvidos, o que pode impor um limite de recursos
financeiros e de tempo dos quais atividades experimentais nem
sempre dispoem. Por tal motivo compreendemos que nem todos

os requisitos poderao ser implementados em sua totalidade, sendo



#47 - DICIEMBRE 2024

HTTPS://DOI.ORG/10.5354/0719-5427.2024.73558

RIBEIRO-DA-COSTA, A., REIS-VELLOSO, L., ROZESTRATEN, A.

necessaria uma avaliagdo para compreender a viabilidade técnica
e produtiva de cada um. No entanto, orienta-se que sejam feitas
consideragdes a partir da sequéncia de importancia apresentada.

Por tal motivo, o experimento da interface deve ser guiado pelos
conceitos da prototipagem. Sendo uma atividade central para o
design, o protétipo constitui-se como ferramenta essencial para

a aprendizagem e tomada de decisées dentro de projetos (Lande

e Leifer, 2009). Além disso, permite que projetistas investiguem
rapidamente os modelos propostos de modo que consigam observar e
testar tanto questdes estéticas quanto funcionais, possibilitando uma
comunicag¢do mais efetiva sobre as ideias de projeto (Hilton et al., 2015).

Além disso, ao projetar interfaces para web, os comportamentos dos
usuarios e as capacidades dos sistemas computacionais devem ser
levados em consideragdo igualmente (Laurel, 1986). Por isso, o projeto
deve se preocupar em promover o objetivo esperado, garantindo que

o artefato seja apropriado (no sentido de tomar posse e ser adequado)
por e para seus utilizadores. Assim, a pesquisa ainda direciona a
necessidade de realizagdo de testes e atividades de co-criagao com atuais
utilizadores da plataforma para a validacao das propostas indicadas.

CONCLUSAO

Questodes relacionadas ao modo de visualizagdo e interagao com
imagens de um acervo iconografico digital transpassam o projeto
Arquigrafia que, em sua interface web, disponibiliza um acervo
aberto, colaborativo e gratuito de imagens de arquitetura e urbanismo.
Nesse sentido, quando observamos seu potencial como ferramenta
auxiliar ao ensino e produgao de cultura visual arquiteténica, ndo é
trivial compreender sua influéncia na conformacgao dos imaginarios
arquitetOnicos e urbanisticos, principalmente em relagdo ao
enfrentamento critico sobre a ideia da narrativa Ginica.

Tais questoes, porém, nao se restringem apenas ao campo da arquitetura

e do urbanismo; em um sentido amplo, também dialogam com outras
inerentes ao desenvolvimento de softwares e design de interfaces.
Compreendendo como a forma é capaz de também transmitir informacgoes,
promover ou depreciar comportamentos e, consequentemente, estimular
ou suprimir determinadas culturas, observa-se aimportancia de desenhar
interfaces que superem a apresenta¢ao da imagem tnica, de forma a
superar as narrativas tradicionais e hegemoénicas, especialmente dentro
das culturas visuais arquitetonicas.

Dessa forma, fundamentados em reflexdes oriundas da realizagao
de duas oficinas de caminhada fotografica, uma pela cidade de Sao
Paulo e outra no Recife, observamos produgoes que se propuseram
a superar a representacao da experiéncia sensivel urbana para
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além da imagem Uinica, de modo a mobilizar narrativas visuais que
construissem formas sensiveis e relacionais entre diversos objetos do
imaginario arquiteténico e urbanistico.

Dentre os resultados obtidos, observamos cinco categorias que uniam
maneiras similares de representar a experiéncia urbana, indicando raizes
similares de experiéncias ou de imaginarios. Assim, uma interface que
atualiza os experimentos warburguianos a partir da disponibilidade
contemporanea de tecnologias de imagens, de compartilhamento e de
colaboragao online abre uma fronteira para a investigagao profundae
ampla a respeito das formas que sobrevivem e ultrapassam as experiéncias
subjetivas singulares e habitam os imaginarios coletivos sobre as cidades.
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