REVISTA DE ARQUITECTURA VOL. 30

INVESTIGACION EN TEORIA ARQUITECTONICA

NARRATIVAS GLIMATIGAS RUTURAS:
EXPERIMENTAGION GON IA PARA ENSENANZA
S0BRE CONFLIGTOS SOGIDAMBIENTALES

FUTURE CLIMATE NARRATIVES: Al EXPERIMENTATION FOR
TEACHING ABOUT SOCIO-ENVIRONMENTAL CONFLICTS

CLAUDIO A. ASTUDILLO-BARRA
ORCID:0009-0006-8909-5860
Escuela de Arquitectura
Universidad Gabriela Mistral
Santiago de Chile, Chile
claudio.astudillo@academico.ugm.cl

Cémo citar:
ASTUDILLO-BARRA, C.
(2025). Narrativas
climaticas futuras:
Experimentacién con
IA para enseflanza
sobre conflictos
socioambientales.
Revista de Arquitectura,
30(49), 33-54. https://
doi.org/10.5354/0719-
5427.2025.80788

Recibido:

2025-09-22
Aceptado:
2025-11-05

RESUMEN

En el presente articulo explora la experiencia
pedagdgica del curso “Representacion IV: Técnicas
avanzadas con IA”, desarrollado en la Escuela

de Arquitectura de la Universidad Gabriela
Mistral, que indaga cémo la incorporacién

de herramientas de inteligencia artificial
generativa permite investigar problematicas
socioambientales emergentes en el contexto del
cambio climético en Chile. Desde un enfoque
critico, se analizan los riesgos asociados a

este tipo de tecnologias —sesgos, consumo
derecursosy efectos sociales— y se propone
una metodologia de imaginacién grafica que
lidie con su potencial y desafios. La propuesta
metodoldgica se enmarca en las pedagogias
criticas y en los enfoques del disefio especulativo,
situando la representacién especulativa como
medio para proyectar escenarios arquitecténicos
y territoriales en entornos amenazados. E1
curso trabaja con conflictos socioambientales
locales documentados en el Mapa de conflictos
del Instituto Nacional de Derechos Humanos

y los convierte en narrativas climaticas
especulativas mediadas por IA, producidas con
GPT y Midjourney. El articulo demuestra que la
ensenanza de conflictos socioambientales en

la arquitectura requiere no solo comprender los
informes cientificos, sino también traducirlos
en ficciones criticas capaces de sensibilizar y
movilizar hacia una conciencia activa sobre
futuros posibles, deseables y no deseables.

PALABRAS CLAVE
Ficciones climaticas, imaginacién arquitecténica,
inteligencia artificial, pedagogias criticas

ABSTRACT

This article explores the pedagogical experien-
ce of the course Representation IV: Advanced
Techniques with Al developed at the School

of Architecture of the University Gabriela
Mistral, which investigates how the incorpora-
tion of generative artificial intelligence tools
enables the exploration of emerging socio-en-
vironmental issues in the context of climate
change in Chile. From a critical perspective,
the article examines the risks associated with
these technologies—bias, resource consump-
tion, and social effects—and proposes a metho-
dology of graphic imagination that addresses
both their potential and their challenges. The
methodological approach is framed within
critical pedagogies and speculative design,
positioning speculative representation as a
means to project architectural and territorial
scenarios in threatened environments. The
course works with local socio-environmental
conflicts documented in the Human Rights
Institute’s Conflict Map and transforms them
into speculative climate narratives mediated
by Al produced with GPT and MidJourney.
The article argues that teaching socio-environ-
mental conflicts in architecture requires not
only understanding scientific reports but also
translating them into critical fictions capable
of raising awareness and mobilizing students
toward active engagement with possible, desi-
rable, and undesirable futures.

KEYWORDS

Climate fictions, architectural imagination,
artificial intelligence, critical pedagogies
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INTRODUCCION

En los Gltimos afios, las imagenes generadas por inteligencia
artificial (IA) han pasado de la curiosidad experimental a un
fenémeno cotidiano en los medios de comunicacién y las redes
sociales. En abril de 2025, las composiciones con el estilo de Studio
Ghibli se popularizaron de manera exponencial pese al rechazo de su
propio cofundador, poniendo en evidencia el poder de la difusién de
imagenes creadas para el ocio y entretenimiento (Rutecka & Cicha,
2025). Sin embargo, también existen deepfakes —imagenes y videos
generados para lograr un alto grado de verosimilitud grafica—,

los cuales se han transformado en recursos problematicos, ya que
muchos de ellos son utilizados en camparfias de desinformacién
publica y politica (Vaccari & Chadwick, 2020). De similar manera,
existen imagenes creadas en contextos de explotacién sexual y
violencia digital, donde la generacién con IA se ha convertido en

un problema creciente por sus implicancias sociales, legales y

éticas (Furizal et al., 2025). Asi, la creacién de iméagenes con IA se ha
instalado como un recurso visual masivo, pero también como un
campo polémico, cargado de tensiones y controversias.

Ahora bien, la naturalizacién de estas imagenes suele opacar una
serie de otras complejidades que hay detras de estas tecnologias.
Algunas de las mas notorias estan relacionadas con impactos
ambientales asociados a su generacién, particularmente cuando

el procesamiento grafico requiere de grandes cantidades de aguay
cuando los centros de datos donde esto se lleva a cabo, se vinculan
con territorios vulnerables que han padecido fuertemente los efectos
del cambio climatico (Li et al., 2023). Investigaciones recientes han
mostrado que dichas instalaciones, operadas por empresas globales
como Google o Microsoft, consumen millones de litros de agua en
sistemas de refrigeracién, incluso en territorios con estrés hidrico
severo, lo que genera tensiones entre innovacién tecnolégica y acceso
justo a los bienes comunes (Mytton, 2021). En un contexto donde

la crisis climatica es el desafio global mas grande que enfrenta la
humanidad, este tipo de impactos pone en relieve que la IA implica
recursos, materia y territorio sobre los cuales es imprescindible
mantener una mirada critica.
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Al mismo tiempo, en el campo de la arquitectura, las imagenes
generadas con IA se han multiplicado, con cientos de arquitectos

y oficinas que ofrecen a sus clientes aproximaciones preliminares

de disenno mediante visualizaciones obtenidas por este tipo de
procesamiento. Pese a este campo creciente y a la valoracién de la
posibilidad para realizar algunas muy realistas y en poco tiempo,
diversos estudios advierten que su uso tiende a consolidar estéticas
arquitecténicas uniformes y procedimientos visuales poco reflexivos
(Xu & Huang, 2024), dando lugar a un ‘lenguaje de disefio genérico’'y
homogéneo (Veiga & Silva, 2024).

Por tanto, dado todos estos factores, la producciéon de imagenes

con IA no debe reducirse a un instrumento de eficiencia técnicay

de produccién grafica acelerada, sino que puede concebirse como
una forma de imaginacién aumentada y critica, capaz de expandir
el horizonte estético de la arquitectura y el urbanismo mas alla de

la mera optimizacién funcional (Daou, 2024), tomando en cuenta
las consideraciones territoriales y ecolégicas implicadas en su
operatividad. Es en este contexto donde se desarrolla el curso
“Representaciéon IV: Técnicas avanzadas con [A”, desarrollado en la
carrera de Arquitectura de la Universidad Gabriela Mistral, el cual ha
sido concebido como un laboratorio pedagégico que se distancia del
entusiasmo acritico.

En este marco, el curso se plantea como una investigaciéon
pedagdgica situada en torno a la pregunta por el rol de la
representacién en la construccién de imaginarios territoriales
frente a escenarios de deterioro ambiental. En términos de
enfoque, el objetivo general del curso —y de este articulo— es
explorar como la mediacion de herramientas de inteligencia
artificial generativa puede contribuir al desarrollo de una
conciencia critica sobre los conflictos socioambientales en la
formacidén arquitecténica. Para ello, se proponen los siguientes
objetivos especificos: 1) analizar conflictos socioambientales
a partir de fuentes verificables y documentacién cientifica; 2)
traducir dicha informacién en narrativas y representaciones
especulativas mediadas por IA; y 3) disefiar tipologias
arquitecténicas que actiien como dispositivos narrativos en
escenarios futuros no preferibles.

A partir de lo anterior, se formula la siguiente pregunta de
investigacién: jde qué manera la incorporacién de IA generativa
en ejercicios de representacién arquitecténica favorece procesos
de comprensién critica sobre conflictos socioambientales en
estudiantes de arquitectura? La hipo6tesis pedagdgica que orienta
este estudio sostiene que la integracién de IA generativa como
herramienta narrativa y proyectual permite vincular informacién
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cientifica compleja con imaginacién arquitecténica de manera
situada, favoreciendo la construccién de sensibilidades criticas
frente a las transformaciones territoriales contemporaneas.

Esta hipétesis se somete a observaciéon mediante el proceso de
trabajo descrito en las siguientes secciones y se contrasta con los
resultados obtenidos en la experiencia pedagdgica.

Para dar cuenta de esta hipoétesis, la propuesta metodolégica

se expone en términos procesuales, distinguiendo las etapas

de documentacién del conflicto, especulacién asistida por

IA y produccién arquitecténica y narrativa. De este modo, la
metodologia se presenta como un procedimiento replicable, que
articula analisis territorial, experimentacion proyectual y reflexién
critica, y cuyo desarrollo se detalla en la siguiente seccion.

MARCO TEORICO

La discusién sobre el uso de IA para la generacién de iméagenes no
puede reducirse a un analisis instrumental. Heidegger (1959) ya
habia advertido, en un escenario de posguerras mundiales, que la
técnica moderna debia comprenderse como un modo de ‘desocultar’
el mundo. De alli la distincién entre el pensar calculador —propio
de la ciencia y la planificacién técnica— y lo que él llamaba el
‘pensar meditativo’, el cual se encontraba abierto a lo reflexivo y no
computable. El curso retoma esta tension. No se trata de prohibir la
IA ni de adoptarla acriticamente, sino de desarrollar una postura
que el filésofo aleméan llam6 ‘serenidad’; una que es plenamente
consciente del potencial técnico, pero que también lo es de los
desafios y problemas existentes (Martin De Blassi, 2022). Esta
manera de enfrentar la tecnologia permite ‘entrar y salir’ sin quedar
atrapado, por ejemplo, en la fascinacién generativa o en una visién
castigadora de la inteligencia artificial.

Para ello, es fundamental identificar primeramente aquellos
aspectos que hoy son entendidos como criticos en la generacién
de imagenes con IA. Por ejemplo, Kate Crawford ha profundizado
a través de su literatura al igual que en su intervencién en el
Congreso Futuro 2024, 1a manera en que las tecnologias de
inteligencia artificial configuran un nuevo dmbito de poder. En
dichas reflexiones, ella menciona que estas tecnologias creadas
por multimillonarios podrian incluso estar disefiadas para
“amplificar y reproducir las formas de poder para las cuales ha
sido desplegada” (Crawford, 2021, p. 224).

Paralelamente, distintas investigaciones han mostrado cémo los
patrones de entrenamiento reproducen normas de género que
posicionan a las mujeres en roles de subordinacién o asistencia,
reforzando desigualdades (Duan et al., 2025).
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Por otro lado, se han identificado diversos impactos ambientales
delaIA, debido a su dependencia de enormes infraestructuras

de energia y agua (Ramirez Chéavez y Litardo Caicedo, 2025). En
Chile, este tema ha sido posicionado en la discusién ptublica por el
equipo curatorial del pabellén de Chile en la Bienal de Arquitectura
en Venecia 2025 llamado “Inteligencias Reflexivas”, en donde se
visibiliza la necesidad de entender la dimensién material tras la IA,
pues para su puesta en marcha se requieren recursos mineralesy
también agua, como ha quedado claro en las disputas territoriales
en torno a lainstalacién de data centers en nuestro pais, pese a la
megasequia.

Entonces, la generacién de imagenes con IA no es un ejercicio inocuo,
sino que conlleva, cuando menos, un costo ambiental significativo.
;Cémo entonces es posible utilizar estas tecnologias con la visién de
serenidad o conciencia antes mencionada?

Paradojalmente, no dejando de hacer imagenes. No es que haya
demasiadas imagenes, dice Ranciere, sino que faltan esas ‘otras
imagenes’;las que no abundan y saturan los medios, las que no
banalizan la realidad, sino las que muestran esa otra realidad que
no esta siendo mostrada y que necesitamos ver en el ejercicio del
pensamiento critico (Ranciére, 2017).

Entonces, el curso propone justamente utilizar el potencial de la

IA para crear imagenes que muestren aquello para lo que no se les
suele utilizar, eso que muchas veces ni siquiera se quiere mostrar o
que incluso no se sabe cémo luce. Los conflictos socioambientales
aparecen aca como una dimension investigativa idénea para ello. De
acuerdo con el Instituto Nacional de Derechos Humanos (INDH) un
conflicto socioambiental se refiere a:

disputas entre diversos actores —personas naturales,
organizaciones, empresas publicas y privadas, y el
Estado—, manifestadas ptublicamente y que expresan
divergencias de opiniones, posiciones, intereses y
planteamientos de demandas por la afectacién (o
potencial afectacién) de derechos humanos, derivada
del acceso y uso de los recursos naturales, asi como por
los impactos ambientales de las actividades econémicas
(2012, p. 250).

Este tipo de conflictos es frecuente ademas en un pais como Chile,
donde gran parte del desarrollo econémico se basa en actividades
extractivas, lo que ha influido en que las politicas gubernamentales
suelan tener perspectivas economicistas y que, en definitiva,
persista una “manera diferenciada en que cada uno de los actores
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estd observando el problema socioambiental” (Morales et al., 2019,
p. 44). Este tipo de conflictos suele originarse en proyectos mineros,
salmoneros, forestales e inmobiliarios, cuya escala de intervencién
gatilla efectos directos o colaterales sobre el medioambiente.

Las escalas de afectacién suelen ser multiples y, en la mayoria

de los casos, permanecen en documentos cientificos altamente
especializados sin que puedan ser entendidos por la comunidad en
general. Las imagenes de este tipo de conflictos suelen vincularse
con episodios catastréficos ampliamente cubiertos por la prensa,
como derrames de petr6leo o hechos similares, pero rara vez se
entienden a través de imagenes o episodios de ‘violencia lenta’
(Nixon, 2011) o largos procesos de dafio sobre comunidades
humanas y no humanas. Esta ausencia visual contribuye a
invisibilizar los impactos mas profundos y persistentes de los
dafios ambientales, pues mientras los desastres espectaculares
capturan la atenciéon mediatica, este tipo de dafio no. De alli la
relevancia de explorar representaciones alternativas, esas otras
imagenes, que permitan reconocer la complejidad multiespecie

de los territorios en disputa desde las herramientas de visibilidad
(Cano-Ciborro, 2024).

Los conflictos socioambientales son una importante area
disciplinar en la arquitectura dado que configuran escenarios

de estudio complejos que forman una parte importante de los
estudios urbanos y territoriales. Usualmente, la manera de
abordarlos es desde el planeamiento y ordenamiento, sin embargo,
enfoques contemporaneos como el disefio especulativo permiten
ademas contemplar y diseflar de manera prospectiva sobre dicho
contexto (Dunne & Raby, 2013). Este tipo de ejercicios busca a su
vez realizar reflexiones criticas no solo sobre el futuro sino sobre
el presente, discutiendo acerca de lo que es y lo que debiera ser
(Myers, 2025). Este posicionamiento es fundamental para los
objetivos del curso que ademas buscan distanciarse de enfoques
solucionistas para centrarse en la emergencia de posibilidades que
abran mas preguntas que respuestas (Voelcker, 2023).

METODOLOGIA

La metodologia se desarrollé durante un semestre con siete
estudiantes, provenientes de distintas regiones del pais, lo que
permitié abordar conflictos socioambientales diversos. El proceso
se organiza en tres fases interrelacionadas que se articulan:
investigacion territorial; especulacién asistida por IA; y produccién
arquitecténica y narrativa, con el fin de asegurar la replicabilidad
del ejercicio (Tabla 1).
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TABLA 1
Esquema de fases de la
metodologia

Nota. Elaboracién propia.

Fase

Descripcion

Herramientas y productos

1. Diagnéstico del conflicto

Seleccién del caso;
revision de prensa;
analisis cientifico del
dafio.

Mapa INDH, prensa, repositorios
académicos, lineas de tiempo y
diagramas.

2. EspeculaciénconIAy
disefio tipolégico

Proyeccién de futuros
no preferiblesy
disefio arquitectdnico
especulativo.

GPT para escenarios narrativos;
prompts en Midjourney para
tipologias arquitecténicas.

3. Ensamblaje narrativo y
evaluacidn critica

Produccién de fanzine
y discusién reflexiva del
sentido del proyecto.

Fanzine de ocho escenas; criterios
de evaluacién especulativa.

Fase 1. Diagnéstico y fundamentacién del conflicto

Alinicio del curso, cada estudiante seleccioné un caso de estudio,
idealmente vinculado con su territorio de origen. Para ello se utiliz6
principalmente el Mapa de conflictos socioambientales del INDH
(s.f.), el cual permitié localizar problemas documentados y con

trazabilidad en su desarrollo. Esta informacién fue complementada
con un levantamiento de prensa nacional e internacional, con el fin
de comprender como los medios han construido el relato ptblico
sobre el conflicto, qué actores intervienen, cuando se origina y cual
es su estado actual.

Con esta base se elaboraron lineas de tiempo y diagramas analogos
que sintetizaron sus elementos estructurales. Posteriormente,

se procedid a identificar el dafio ambiental mediante biisquedas
en repositorios académicos que permitieran acceder a
documentacién técnica, mediciones e indicadores especificos.
Esta caracterizacién cientifica permitié vincular el conflicto
territorial con procesos materiales concretos, de modo que los
estudiantes reconocieran tanto la dimensién politica como la
densidad técnica del problema.

Fase 2. Especulacién con IA y disefio tipolégico

Una vez sistematizada la informacién cientifica, se introdujo el uso
de IA generativa. Cada estudiante carg6 la informacién cientifica
en una IA tipo GPT, es decir, en un modelo de lenguaje capaz de
procesar y sintetizar textos complejos y al cual se accede mediante
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un chatbot online. A partir de ello, se formularon las preguntas: jqué
pasaria si el dafio especifico del conflicto se intensifica en el futuro?
¢Qué ocurriria si no se hace nada al respecto? De esta manera, se
construyeron ficciones basadas en ciencia, siguiendo el principio de
que especular es “traer la incertidumbre sobre el futuro al presente
para pensar con ella” (Gatto, 2022, p. 6).

Estas proyecciones suelen derivar en futuros no preferibles, lo que
coincide con la linea del disefio especulativo descrita por Dunne y
Raby (2013), donde la distopia opera como herramienta critica que
permite revisar el presente (Mugnier, 2021). Esto result6 cercano al
imaginario cultural de los estudiantes, familiarizados con relatos
distopicos provenientes del cine, literatura y cultura popular.

La primera aproximacién a la imagen especulativa consistié en
disefiar una tipologia arquitecténica que pudiera existir en ese
futuro proyectado. Como restriccion creativa, todas las tipologias
debian ser no solucionistas, reflexivas y comunitarias. Para explorar
posibilidades, los estudiantes consultaron nuevamente a un chatbot
GPT para elaborar descriptores tipolégicos, los cuales luego fueron
traducidos en prompts para Midjourney.

En Midjourney, el disefio del prompt se estructuré en seis
componentes:

+  Medio. El soporte visual en que se imagina la imagen: fotografia,
caricatura, dibujo a lapiz, escultura, etc.

« Estilo. El lenguaje estético o la referencia artistica: blanco y
negro, Dreamworks, GilBruvel, cyberpunk, etc.

+ Sujeto. El elemento principal de la imagen: gato, iPhone, casa,
nina, etc.

- Escena. El contexto espacial o situacién narrativa: caminando
en la calle, sobre una mesa de madera, en una playa del Caribe,
jugando en un parque infantil.

« Atmoésfera. La cualidad ambiental o luminica: en una noche
lluviosa, luz natural indirecta de colores pastel, atardecer
de verano con luz volumétrica, luces de neén en una ciudad
futurista.

« Parametros. Los comandos técnicos de Midjourney (por ejemplo,
--ar 16:9 para la relacién de aspecto, --q 2 para mas calidad, --v 5
para la versién del modelo, etc.).

Tal como plantea Midjourney (s. f.), un prompt es la traduccién
lingliistica de una intencién visual. Pensar la imagen desde

el lenguaje permiti6 reforzar la continuidad con la ideacién
arquitecténica convencional, donde el proyecto emerge de
requerimientos verbales.
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FIGURA1
Diagrama de flujo de
trabajo

Caso

Conflicto
Socioam
biental

Nota. Elaboracién propia.

No

Dataset

¢qué futuro?

solucionista

Fase 3. Ensamblaje narrativo y evaluacién critica

Definida la tipologia arquitecténica, se trabaj6 en garantizar la
coherencia narrativa y visual mediante los comandos --cref y --sref,
que permiten mantener consistencia estilistica y de personajes a
través de multiples iteraciones.

El trabajo final consistié en un fanzine de ocho escenas, en el que
cada imagen se articuld con fragmentos narrativos. Para sostener la
escritura, los estudiantes buscaron referencias literarias dentro del
género distépico, lo que permiti6 identificar estrategias de estilo a
replicar. Nuevamente, GPT fue utilizado como apoyo, esta vez para
adoptar o modular estilos literarios especificos (Figura 1).

La evaluacién se realiz6 en conversacién colectiva, considerando tres
criterios:

« futuro posible (coherencia cientifica),

«  futuro probable (pertinencia territorial),

« futuro deseable/no deseable (capacidad critica de interpelar el
presente).

Reflexiva Comunitaria
A
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Arquitecténica

X

1
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Set de imdgenes tipologia
arquitecténica. Vistas
interior, exterior, aérea y
detalle

Nota. Elaboradas por
Eduardo Aravena en
Midjourney.

FIGURA 3

Set de imdgenes tipologia
arquitecténica. Vistas
interior, exterior, aérea y
detalle

Nota. Elaboradas por Jenny
Quezada en Midjourney.
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FIGURA 4
Set de iteraciones para la
produccién de una escena

Nota. Elaboradas por
Stephanie Carrasco en
Midjourney.
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FIGURA 5
Montaje de texto e imdgenes
para fanzine

Imagen 1
El Valle Perdido

Y si alguien preguntara como era antes, antes de que los
caminos de concreto caliente partieran los cerros y los camiones
vomitaran su aliento negro sobre la tierra, si alguien lo
preguntara, no habria nadie que pudiera responder con certeza,
s6lo Ana, que no lo vivié pero lo recuerda, porque su madre se lo
contaba como si contara una fabula, como si alguna vez aqui
hubieran cantado las aves entre los alamos, pero ahora so6lo
queda polvo, grietas y la idea fantasmal de un verde que ya no se
atreve a crecer

Prompt

A wide desolate valley once lush with vineyards , now dry and
cracked , scattered remains of irrigation pipes and uprooted vines
, smoggy skies with industrial silhouettes in the distance , post
apocalyptic landscape , muted earth tones, cinematic composition
sref https://s.mj.run/diPxaDiP6LY raw Image #4

Imagen 2
La Piramide desde la Lejania

Fue entonces cuando Ana la vio, la piramide, inmovil como un
animal fosilizado, no porque alguien la adorara, sino porque
alguien debia recordar, aunque no supiera exactamente qué, y
ella camind hacia ella como quien vuelve a una casa que nunca
habitd, pero que extrafia igual, y cada paso era mas lento que el
anterior, como si el polvo del valle le tirara de los tobillos para
pedirle que se quedara

Prompt

A colossal stepped pyramid emerging from a barren wasteland ,
rust colored concrete, broken terraces with overgrown skeletal
plants , distant figure of a young girl walking toward it , twilight
atmosphere , moody lighting , futuristic and ancient blend

Imagen 3
El Jardin Fantasma

No hay jardin si no hay vida, pensd Ana, pero aqui hay nombres,
y quizas eso sea suficiente, pensd también, porque cada placa de
metal oxidado susurra lo que fue, Lithraea caustica, Puya
chilensis , Quillaja saponaria, palabras que suenan como
conjuros, aunque ya no quede ni hoja ni raiz, solo el eco hueco
de una memoria vegetal.

Prompt

An upper terrace of the pyramid , cracked planters filled with dry
soil , rusty botanical nameplates , ghost

like outlines of once thriving plants , morning haze , melancholy
ambiance , textured stone and metal

surfaces sref https://s.mj.run/ nVILdly97Q raw Image #3 @Ed

Nota. Elaborado por Juan
Pablo Rivera en Chatgpty
Midjourney.

44



#49 - DICIEMBRE 2025

HTTPS://DOI.ORG/10.5354/0719-5427.2025.80788

ASTUDILLO-BARRA, C.

Imagen 4
La Camara de los Desplazados

Alli, en el tercer nivel, se sento, sola entre bancos de piedra, y
toco con los dedos los jirones de tela suspendidos, alguien
estuvo aqui, penso, alguien llord aqui, alguien escribid su
nombre con un pedazo de carbdn y luego se fue, tal vez al norte,
tal vez a morir, y Ana entendié que no habia venido a preguntar,
sino a permanecer un instante y luego seguir su camino, porque
el rito era ese: no quedarse.

Prompt

Adark , circular interior chamber with stone benches , scraps of
cloth tied to the ceiling like flags , a central relic altar made of
scorched wood and rusted metal, flickering natural light, solemn
and sacred atmosphere sref https://s.mj.run/LgdXK0OpDzJc raw
Image #1 @Ed

Imagen 5
La Cripta de la Tierra Estéril

Debajo, mas abajo que los cimientos, estaban las semillas,
muertas, si, pero aun ahi, en frascos agrietados, como si algun
arquitecto desesperado hubiera querido congelar el futuro en
vidrio, y Ana, que nunca sembré nada en su vida, sintié una
punzada en los dedos, como si le pidieran que lo intentara de
todos modos, aunque fuera indtil, porque la esperanza no esta
para salvar, esta para resistir.

Prompt

A subterranean chamber beneath the pyramid , dimly lit , cracked
glass jars filled with desiccated seeds, corroded farming tools
embedded in the walls , dry soil spilling from broken urns ,
oppressive stillness sref https://s.mj.run/ nVILdly97Q raw Image
#2

Imagen 6
El Altiplano Seco

Y alli, en la cima, el viento soplaba con una fuerza que no era de
este mundo, levantando las banderas como si fueran alas de algo
que no llegé a nacer, y Ana cerr6 los 0jos, no para sofiar, sino
para escuchar, porque a veces el viento trae voces antiguas, del
tiempo en que el rio aun corria y los zorros aun cruzaban los
cerros sin miedo, y Ana comprendié que la piramide no era un fin,
era un espejo, un espejo de todo lo que se perdié y todo lo que
podria aun recordarse.

Prompt

Top platform of the pyramid , open to the sky , a lone rusted
monolith surrounded by wind blown cloth banners, panoramic
view of a devastated valley , the silhouette of the girl standing
motionless , early morning light sref https://s.mj.run/ nVILdIy97Q
raw Image #2
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FIGURA 6
Montaje de texto e imdgenes
para fanzine

Imagen 1
Hormigon, respiracion

Ingreso. El cuerpo arquitectonico y su primera exhalaciéon. Desde
la cima del cerro Carlos Condell, el laboratorio se posa como una
cicatriz brutal sobre la tierra estéril. Tres niveles de hormigon
armado, desprovistos de ornamento, encajan como un monolito
sobre la pendiente. Sus muros exteriores, ennegrecidos por la
adhesion constante del material particulado, muestran sensores
que centellean con una pulsacion ciclica.

Prompt

First-person view of a woman in a lab coat walking through a
3-meter-high corridor located in a tall cylindrical tower atop a hill.
The tower has straight concrete walls and a door. Floor-to-ceiling
windows, dirty with metallic frames. Through the windows, a
distant valley with small houses and smoking chimneys is visible.
The floor is made of polished black stone. The landscape is arid
and foggy, with a gray, overcast sky. Hyperrealistic photography,
cinematic lighting, cold and silent atmosphere. --s 250 --raw -
Remix (Subtle) by @andrea (fast)

Imagen 2
Foro bajo tierra

Comunidad. La palabra como persistencia. La sala del primer
nivel no es laboratorio. Es un foro. Un anfiteatro excavado en el
cilindro de concreto donde se escuchan voces, aunque la
mayoria enmudecen. Los asientos estan dispuestos en gradas de
hormigdn curvo, con delgados cojines de tela aspera.

Prompt

First-person view of a woman with long black hair in a lab coat,
seated and taking notes in a notebook. She looks down into a
cylindrical brutalist auditorium with smooth concrete walls and
descending tiers. Few people sit on small brown fabric cushions.
A narrow stair leads to a central stage with a man standing beside
a podium. Cold light filters through tall dusty vertical windows.
Minimalist brutalist interior, cold and silent atmosphere, cinematic
lighting, soft shadows, hyperrealistic architectural photography.
--sref https://s.mj.run/n96uZmS4eww --s 250 --raw - Image #4
@andrea

Imagen 3
Superficie contaminada

Exterior. Un cascarén sobre el abismo. Desde el exterior, el laboratorio
parece haber emergido como un mineral artificial. Tres niveles,
coronados por una cupula de vidrio segmentado, cubierto de polvo. No
hay vegetacion alrededor. Solo la ladera desnuda, erosionada,
resbalando hacia el valle donde las casas se aferran a la pendiente y sus
chimeneas dibujan columnas grises sobre el cielo blanco. El acceso se
insinta en un corte lateral del cerro, como una herida. Desde ahi se
asciende por una via que serpentea en la roca, sin barandas, sin
sefiales.

Prompt

hyper-realistic architectural photograph, aerial view of a brutalist
cylindrical building with three levels above ground, located on top of an
arid hill, raw concrete structure, large dust-covered windows wrapping
the entire upper facade, elongated windows between structural pillars on
the lower level, access road carved into the hillside, glazed vaulted roof
structure, no vegetation, foggy and cloudy atmosphere, desert-like
terrain, valley below with scattered houses emitting chimney smoke --no
vegetation ar 1:1 --sref https://s.mj.run/7i0OsT9KF1_Q - Image #4
@andrea

Nota. Elaborado por Juan
Pablo Rivera en Chatgpty
Midjourney.
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Imagen 4
Nucleo esteril

Invernadero. El lugar donde nada crece. El nivel de la azotea fue
disefiado para cultivar, pero no hay vida. Jardineras de concreto
vacias reposan bajo una cupula vidriada, cubiertas por una patina
espesa. Grandes lamparas industriales cuelgan sobre la tierra
arida, lanzando haces de luz oblicua sobre la textura inmovil del
polvo. No emiten calor, solo un resplandor pélido que disuelve las
sombras sin despertar nada. Una placa metalica lee: Quillaja
saponaria — extinta 7 afos. Hay silencio. El polvo se deposita
lentamente sobre o que alguna vez se intenté salvar.

Prompt

Cinematic, hyper-realistic shot inside a round glass dome
greenhouse. A woman with long black hair in a white lab coat
stands beside rows of concrete planters filled with dry soil, each
marked with a small metallic plaque. The dusty glass dome
curves overhead. Cold, diffused light filters through the dome,
casting soft shadows. Somber, introspective atmosphere.. --s 250
--raw - Image #3 @andrea

Imagen 5
Semilla fosil

Archivo. Memoria de lo que no germina. En el ultimo nivel, bajo tierra,
todo es registro. Cada semilla esta encapsulada en un tubo hermético,
sellado con un coédigo. Estan dispuestas como una constelacion
invertida: fésiles suspendidos en vitrinas. Trabajo con fragmentos.
Restos de hoja. Escamas de raiz. Las analizo sin esperanza, pero con
método. A veces, encuentro un patron. Una repeticion. Algo que se
parece a un idioma. Los hongos, creo, estan hablando en frecuencias
que no sabemos leer.

Prompt

Cinematic, hyper-realistic shot inside a dusty glass dome. A woman with
long black hair in a white lab coat stands beside dirty glass panels. Next
to her, a metallic table holds sealed test tubes and a folder with research
documents. Through the foggy window, a distant valley is visible, dotted
with small houses and chimney smoke. The surrounding landscape is
arid and hazy, under a grey, overcast sky. Cold, diffused lighting creates
a silent and somber atmosphere. Close-up detail, dramatic shadows,
architectural composition --s 250 --raw - Image #3 @andrea

Imagen 6
Observacion final

Cupula. La ciencia sin suelo. Subo a la azotea. El laboratorio de
observacion esta vacio. La cupula de vidrio no deja ver estrellas. Solo
una béveda sucia que filtra la luz muerta. En las pantallas, los datos del
aire: MP2.5 — 189 ug/m?®. El rojo no cambia. No lo ha hecho en semanas.
Deposité la ultima semilla en la capsula. Cerré. Archivado. Luego miré
hacia abajo, hacia la ciudad difusa. Pensé: quizas no necesitamos suelo.
Solo memoria.

Prompt

Hyper-realistic close-up view inside a circular, underground brutalist
laboratory. The room has a flat ceiling with embedded cold LED lights
and polished black stone flooring. Exposed concrete walls surround tall
glass display cases and open shelves densely filled with test tubes,
flasks, and scientific documents, resembling a research library. In the
foreground, a woman with long black hair wearing a white lab coat is
seated at a metallic table, closely observing a microscope. A flat-screen
monitor is mounted on the rear wall. The lighting is cold and cinematic,
creating a silent, sterile atmosphere. --s 250 --raw - Image #1 @andrea
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RESULTADOS

El desarrollo del curso permitié que siete estudiantes produjeran
las narrativas climaticas de acuerdo con los conflictos
socioambientales elegidos. Estos fueron:

« Proyecto Bypass ruta 5, San Fernando.

« Central Hidroeléctrica Rucalhue, provincia del Biobio.

« Terminal GNL, Penco Lirquén.

« Crecimiento inmobiliario en torno al humedal de Valle
Volcanes, Los Lagos.

« Central termoeléctrica Bocamina II, Coronel.

« Proyecto “El Charco”, Sagrada Familia.

« Planta celulosa Licancel, Curicé.

Tras la investigacién de medios y levantamiento de informacién
cientifica, los estudiantes realizaron sus aproximaciones
tipolégicas.

Algunos de los resultados obtenidos fueron:

+ Pirdmide como hito simbdlico y para ritos posextractivos
futuros (Juan Pablo Rivera).

« Cisterna de agua abandonada, transformada en lugar de
reunién (Eduardo Aravena).

« Torretipo silo parala conservacién de turba (Alexander
Alarcén).

- Laboratorio para plantacién de cultivos desaparecidos (Jenny
Quezada).

« Torre delas Promesas Incumplidas (Stephanie Carrasco).

Los cinco casos sefialados permiten observar como la mediacién
de IA generativa en el trabajo propuesto posibilita una traduccién
entre evidencia cientifica, memoria territorial y ficcién
arquitecténica (Figuras 2, 3, 4, 5, 6). Las imagenes no operan

como meras visiones estéticas del futuro, sino como modelos

de pensamiento que interrogan el presente desde lo visual y lo
simbolico. Estos resultados consolidan la hipétesis pedagdgica del
curso: la integracién de IA en la ensefianza de la representacién
arquitecténica, cuando se enmarca en una mirada critica y situada,
amplia la capacidad de los estudiantes para imaginar, narrar y
problematizar los futuros en disputa del territorio chileno (Tabla 2).
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TABLA 2
Andlisis de resultados
obtenidos

Proyecto / Caso Descripcién del conflicto y produccién Aprendizaje o Lectura critica e
visual-narrativa hallazgo pedagédgico interpretativa
Pirdmide pararitos El proyecto se sitiia en un territorio Integracién simbdlica  La representacion

posextractivos
futuros (Juan Pablo
Rivera)

marcado por el agotamiento minero.

A partir de registros cientificos sobre
suelos contaminados, se generé con IA
una piramide monumental erosionada,
utilizada en el futuro como espacio ritual
para reconciliar la memoria extractiva del
paisaje.

entre ruina, reparaciéon

yrito; laimagen
funciona como

testimonio del colapso

material y espiritual
del territorio.

arquitecténica adopta
una dimensién
ceremonial, desplazando
la arquitectura desde

la funcionalidad hacia

el campo del mitoyla
memoria.

Cisterna de agua
abandonada
convertida en
lugar de reunién
(Eduardo Aravena)

En un contexto de sequia extrema, el
estudiante transformé con IA una antigua
cisterna industrial en un pabellén
comunal. Las imagenes mostraron muros
fracturados y vegetacion emergente,
acompanadas por un relato coral sobre la
recuperacién del agua como bien comun.

Relectura de
infraestructuras
obsoletas como
soportes de
comunidad y afecto.

Laficcion
arquitecténica redefine
el espacio técnico
como espacio politico,
mostrando el agua no
solo como recurso sino
como vinculo social.

Torre tipo silo para
la conservacién de
turba (Alexander
Alarcén)

Basado en estudios sobre la degradacién
de turberas del sur de Chile, el estudiante
proyecté una torre de conservaciéon
climatica simulada con IA. El relato la
describe como estructura casi viva, que
regula su humedad interna para preservar
muestras del pasado.

Cruce entre biologia
y arquitectura,
comprensién de los
materiales como
agentes vivos.

Laimagen especulativa
convierte la tipologia

del silo —emblema
productivo— en un
organismo sensible,
sefialando una transicién
desde la extraccién hacia
el cuidado.

Laboratorio para
la plantacién

de cultivos
desaparecidos
(Jenny Quezada)

Inspirado en investigaciones sobre pérdida
de biodiversidad agricola, el proyecto
representa un laboratorio hibrido entre
invernadero y ruina. Las imagenes,
generadas en tonos terrosos y neblinosos,
evocan un futuro donde la ciencia busca
reconstruir semillas extintas.

Reflexién sobre
la temporalidad
del conocimiento
cientificoy su
fragilidad ante la
crisis ambiental.

La ficcién anticipa una
arqueologia del futuro:
el laboratorio como
simbolo de la memoria
vegetal perdidaydela
esperanza tecnolégica
incierta.

Torre de las
Promesas
Incumplidas
(Stephanie
Carrasco)

Tomando como base documentos sobre
contaminacién minera y promesas de
mitigacién no cumplidas, la estudiante
construy6 una torre vertical saturada de
pantallas y residuos metalicos. El relato
en primera persona de una trabajadora del
lugar expone la distancia entre discurso
institucional y experiencia vivida.

Capacidad de

la narrativa
arquitecténica
pararevelar
contradicciones
socioambientales.

La tipologia vertical se
convierte en critica del
progreso: la torre yano
simboliza aspiracién,
sino acumulacién de
fracasos;la IA visibiliza
los restos del poder
extractivo.

Nota. Elaboracién propia.
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DISCUSION

La expectativa de los estudiantes al iniciar un curso de
“Representacién vinculado al uso de inteligencia artificial” era
bastante alta, ya que debido a la contingencia noticiosa, les
parecia atractivo y novedoso. Sin embargo, el uso metodolégico
de la creacién de imagenes resultd ser extenuante y exigié una
disposicién distinta a la que imaginaban. Lejos de la produccién
inmediata y casi lidica que se suele mostrar las redes sociales,

el proceso requirié multiples iteraciones, contrastes entre datos
cientificos y referentes culturales, disefio y ajustes de prompts y
una constante revisién critica de los resultados. Esta dinamica, que
demandé un trabajo sostenido y reflexivo —ademas de jornadas
de correcciones docentes— permitié evidenciar que la generacién
de imagenes con IA no es un fin en si mismo, sino un medio para
explorar narrativas mas amplias. En esa tensidén entre el atractivo
de la operacién estética de laimagen y lo demandante del proceso
donde se consolidé un aprendizaje significativo: la necesidad de
sostener la practica proyectual en un equilibrio entre fascinacién
técnica y conciencia critica. En el didlogo de retroalimentacién final
fue precisamente eso lo que se valoré del proceso pedagégico, que
fue destacado como un elemento inesperado para los estudiantes.

Por otro lado, la posibilidad de que cada uno de ellos pudiera llevar
a cabo una investigacién de un conflicto socioambiental especifico
y vinculado con su zona de origen aparece como un elemento no
solo destacado por los mismos estudiantes sino como un potencial
al momento de instalar un proceso de pensamiento critico que
tenga un alcance significativo en la formacién estudiantil.

Otro aspecto ampliamente discutido fue la similitud entre

el proceso de texto a imagen con el ejercicio arquitecténico
convencional, donde el profesional traduce a disefio las
instrucciones del cliente. Una aproximacién de este tipo permitié
a los estudiantes ver la formulaciéon de prompts como una manera
de sofisticar dicha relacién y, mas que una técnica tomada desde la
ingenieria de datos, entenderlo como una progresién en el ejercicio
de la produccién de disefios.

CONCLUSIONES

La experiencia pedagodgica desarrollada en el curso de
Representaciéon IV a través de la metodologia de “Narrativas
Climaticas Futuras” permite pensar en variantes al momento de
proponer docencia e investigacién en arquitectura, ya no solamente
vinculada con el ejercicio de disefio como una manera de solucionar
problemas bajo requisitos actuales, sino también para promover
instancias reflexivas acerca de problematicas territoriales. Para esto,
una visién mas profunda de la IA y su potencial metodolégico para
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realizar narraciones graficas sobre dichos temas permitio instalar
en el aula una reflexién compartida en torno a las condiciones del
territorio y las tecnologias que alli se hayan en tiempos de crisis
climatica. El caracter colectivo del proceso se manifesté tanto en la
discusién permanente entre los estudiantes como en la elaboracién
de narrativas visuales que permitieron discutir tematicas complejas
y profundas desde las herramientas de la representacién a la cuales
estan habituados.

Ademas, la incorporacién de la inteligencia artificial funcioné
como catalizador de nuevas formas de aproximacién al proyecto
arquitecténico. Las herramientas generativas, mediadas por datos
cientificos, referencias culturales cercanas a los estudiantes y
visualizacién especulativa sobre el futuro, se transformaron en
instrumentos capaces de pensar en otras posibilidades al proyecto
de arquitectura convencional y a la investigacién disciplinar.
Dicha hibridez tecnoldgica y creativa permitié situar al estudiante
de arquitectura en un campo distinto: ya no ejercitando sus
habilidades para encontrar soluciones inmediatas, sino como un
agente de interrogacion en el que las imagenes y relatos producidos
con IA permiten imaginar futuros alternativos como los limites
materiales, ambientales y éticos de la técnica.

Por otro lado, el despliegue de escenarios futuros se convirtié

en una potente estrategia para repensar el presente. En lugar de
centrarse en pronésticos deterministas, los ejercicios exploraron
ficciones climaticas que, al proyectar los efectos y dafios de

los conflictos socioambientales seleccionados, colocaron a los
estudiantes frente a la fragilidad de sus territorios. De acuerdo con
la retroalimentacién final, estos sefialaron comprender de modo
mas profundo los casos abordados, lo que permitié un nivel de
aprendizaje y formacién territorial é6ptimo.

Tal como se ha planteado aqui, el valor de la imaginacién
arquitecténica fue explorado lejos de la inspiracién y
discrecionalidad, sino a través de herramientas con parametros
textuales claros y definidos. El reto de desarrollar ficciones basadas
en ciencia con IA habilité modos de pensamiento que permiten
ademas asociarse a informacién cientifica de manera fluida y con la
capacidad de utilizarla como insumo creativo.

De este modo, la enseflanza del curso y su implementacién
metodoldgica no se orientd hacia la obtencién de respuestas
rapidas, sino hacia el desarrollo de una capacidad inquisitiva y
situada. Esto, instalado dentro del proyecto arquitecténico y su
ensefanza, mostro su potencial para contribuir a una formacién
critica y consciente, capaz de imaginar y problematizar los
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futuros en disputa que plantea la crisis climatica. En este sentido,
la experiencia presentada aporta una metodologia replicable

que integra inteligencia artificial generativa, analisis cientifico

y representacion arquitecténica critica para abordar conflictos
socioambientales desde la formacién disciplinar. Asi, el articulo
contribuye al campo del disefio y la ensefianza arquitecténica al
ofrecer un marco operativo donde la representacién especulativa
se convierte en un dispositivo de aprendizaje situado, sensible y
critico frente a los desafios ambientales contemporaneos.
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y final sobre las ideas, resultados, argumentos y conclusiones
presentadas en esta publicacién.
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